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   مقدمهالف) 

 Computer( کامپیوترارشد در رشته مهندسی  کارشناسی نی برنامه آموزشی دورهبرنامه پیش رو با هدف بروزرسا

Engineering افزار () و گرایش نرمSoftware.تهیه شده است ( 

اند که  داده شدهاند. در دسته تخصصی دروسی قرار  در این برنامه دروس به دو دسته تخصصی و اختیاري تقسیم بندي شده
دهند  اي مختلف و متعددي را پوشش میه. دروس تخصصی زمینهاستجویان این دوره ضروري  نش گذراندن آنها براي دا

 تخاب نماید.ن تواند با توجه به علایق و اهداف خود دروسی را از آن مجموعه او دانشجو می

واحد   15واحد تخصصی و  11نیمسال است و در برنامه پیشنهادي دانشجو ملزم به گذراندن  4ارشد طول دوره کارشناسی
واحد    32از گذراندن    شجو پس نترتیب داواحد به پایان نامه اختصاص داده شده است. به این    6باشد. همچنین  اختیاري می
 التحصیل خواهد شد.درسی فارغ

 

  فاهداو   فیتعر ،یب) مشخصات کل

گرایش  با  ،  افزارنرم   هدف  دانشجویان  طراحی  يهاروشآشنایی  بازمهندسی ،  ارزیابی،  توسعه  ،تحلیل،  و    نگهداري 
دانشجویان این رشته، دانش نظري، توانمندي عملی و همچنین قابلیت پژوهش در موضوعات   افزاري است.هاي نرمسامانه

هاي  سیستمتوسعه افزار عبارتند از: هاي مهم در گرایش نرمبرخی از حوزهآورند. افزار را به دست میمختلف مهندسی نرم
 .افزاريسازي نرمتحلیل و مدل افزار، مدیریت داده،افزاري، آزمون نرمنرم هايالگوریتمافزاري، نرم 

هایی متنوع در این برنامه درسی  افزار، موضوعات و دروسی در حوزههاي حوزه مهندسی نرمبا توجه به تحولات و پیشرفت
ابري،   رایانش  همانند:  است،  شده  نرمرایانههاي  بازيگنجانده  امنیت  و  اي،  مدلسازي  الکترونیکی،  تجارت  افزار، 

 جیره بلوکی و یادگیري ماشین. اشکالزدایی، زن

  ت ی پ) ضرورت و اهم

نقش مهم و موثر رایانه و نرم   ،هاي اخیر علم با سرعتی بیشتر از گذشته پیشرفت داشته است. در این سیر تحولدر سال
هایشان عاملی مهم و بزرگ در سرعت بخشیدن به پیشرفت  افزارها  غیر قابل انکار است. نرم افزارها ضمن این که با قابلیت

هاي زمانی  رو لازم است در فاصلهاند. از این علم بوده اند، خود نیز از این پیشرفت و تغییر و تحولات بی نصیب نمانده
آموزي نمایند. در  اي منطبق با دانش روز مهارتدرسی مربوطه بازنگري شوند تا دانشجویان نیز با برنامه  هايبرنامه  ، کوتاه

توان موارد زیر را  از جمله این نیازها می  اند.این بازنگري نیازهاي روز دنیا مد نظر قرار گرفته شده و در برنامه لحاظ شده
 نام برد: 

 افزاریادگیري ماشین و کاربردهاي هوش مصنوعی در حوزه مهندسی نرمتوجه به  •

 ها نوین مدیریت و تحلیل داده ي هاروشها و لزوم توجه به  افزایش حجم و تنوع داده •

 زنجیره بلوکی  هايفناوريراهکارهاي نوین مانند رایانش ابري و  •
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 ) تعداد و نوع واحدهاي درسی  ت

 

 تعداد واحد  دروسنوع 
 0 دروس عمومی  

 0 دروس پایه  
 11 تخصصی دروس 

  
 6 نامهپایان

 32 جمع
 

را در برمی گیرد. این دروس عمدتا پیش نیازي براي دروس تخصصی هستند.   رشته مورد نظرپایه دانشی که  شوندمی شامل دروسی  دروس پایه

این دروس در مقطع کارشناسی کارایی دارد.    هاي یک دانشکده (یا یک حوزه دانشی) یکسان است.ي از موارد، دروس پایه براي رشتهدر بسیار

آن رشته را در این  پایهبه طور منطقی، ها بین گرایشدروس مشترك ، باشد ی هایرشته داراي گرایش ارشد،ا این حال، اگر در دوره کارشناسی ب

می  شکل  صورت،  مقطع  این  در  یافتدهد.  کاهش  اختیاري  و  تخصصی  دروس  از  تعریف تعدادي  پایه  دروس  عنوان  به  و   ه 

 شود.می 

باشد. در  الزامی می   راندن همه آنها دهند و گذته را در مقطع کارشناسی تشکیل می هسته اصلی رش، شامل دروسی هستند که  دروس تخصصی 

هاي گرایشضمن شکل دادن هسته اصلی هر گرایش، متمایز کننده اصلی    در صورت وجود گرایش، این نوع دروس،ارشد  کارشناسی مقطع  

 . شوندمی یک رشته نیز محسوب 

آموزشی، بر اساس  گروه انتخاب دانشجو /و تعدادي از آنها به  مکمل هستند ،گرایش رشته/ ، شامل دروسی هستند که براي هردروس اختیاري

دانشجو در یک    دانش/ توانمندي. وجود دروس اختیاري در برنامه درسی، کمک می کند تا  شوندمی علاقه، تخصص یا ... اخذ و گذرانده  

ل اخذ باشد تا اختیار در انتخاب درس وجود داشته نوع درس باید بیش از تعداد قاب تعداد دروس در جدول اینموضوع تخصصی تر توسعه یابد.  

 باشد. 

 آموختگان و شایستگی دانش مهارت، توانمنديث) 

هایی که دانشجو پس از اتمام دوره تحصیل خود، به دست خواهد آورد در جدول زیر ها و توانمنديشایستگیها، مهارت
 آمده است:

 دروس مرتبط  هاي ویژهها و توانمنديها، شایستگیمهارت
هاي  سیستمیشرفته، مدلسازي و ارزیابی مهندسی نرم افزار پ نوین افزاري نرمهاي سیستم توسعهطراحی و 

 افزار ، معماري نرمايرایانه
 هازدایی و ترمیم برنامهتحلیل، اشکال افزار، آزمون نرم افزارهاافزایش کیفیت نرم
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کاوي، مهندسی  ، دادهها، تحلیل مه دادهپایگاه داده پیشرفته اطلاعاتو  هادادهو تحلیل مدیریت 
 دانش سازمانی

هاي  سیستم هوش تجاري، بازاریابی دیجیتال، مهندسی  تجارت هاي الکترونیکی هايفناوريکارگیري به
 تجارت الکترونیکی، مهندسی فرآیندهاي کسب و کار

 دروس مرتبط هاي عمومی ها و توانمندي ها، شایستگی مهارت 

، امنیت پایگاه افزار، توسعه امن نرمايرایانه هايشبکه امنیت  افزار امنیت نرمتوانمندي در زمینه 
 داده

 پیشرفته کاويیادگیري ماشین مقدماتی، داده افزار آشنایی با کاربرد هوش مصنوعی در مهندسی نرم 
ر پیشرفته، معماري نرم افزار، آزمون نرم افزار  امهندسی نرم افز طراحی،  پیاده سازي و ارزیابی پروژه هاي نرم افزاري

 پیشرفته
 تحلیل، اشکال زدایی و ترمیم برنامه ها بهینه سازي نرم افزارها 

 دورهج) شرایط و ضوابط ورود به 

 .گرددهاي دکتري صادره از وزارت علوم، تحقیقات و فناوري تعیین می شرایط ورود به این رشته توسط آخرین قوانین حاکم برآزمون



 

 
 

 

 

 فصل دوم

 جدول عناوین و مشخصات دروس
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 افزارنرمگرایش ارشد کارشناسی 

 افزار نرم گرایش  جبرانیعنوان و مشخصات کلی دروس  -)1جدول (

 عنوان درس  ردیف 

تعداد  
 واحد 

)1-3  
 واحد)

 تعداد ساعات  نوع واحد 

 عملی  نظري
 -نظري 
 عملی 

 عملی  نظري

  48   ✓ 3 سازي پیشرفته برنامه   .۱

  48   ✓ 3 هاتم یالگور یطراح  .۲

  48   ✓ 3 هاداده  گاهیپا  .۳

  48   ✓ 3 هاتحلیل و طراحی سیستم   .۴

 

 افزار نرم گرایش  تخصصیعنوان و مشخصات کلی دروس  -)2جدول (

 عنوان درس  ردیف 

تعداد  
 واحد 

)1-3  
 واحد)

 تعداد ساعات  نوع واحد 

پیش  
 نیاز

هم  
 عملی  نظري نیاز

 -نظري 
 عملی 

 عملی  نظري

 -  -   48   ✓ 3 افزار پیشرفته مهندسی نرم   .۵

 -  -   48   ✓ 3 افزار معماري نرم  .۶

 -  -   48   ✓ 3 افزار پیشرفته نرم آزمون   .۷

 -  -   32   ✓ 2 سمینار   .۸
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 افزار نرم گرایش  اختیاري عنوان و مشخصات کلی دروس  -)3جدول (

 عنوان درس  ردیف 

تعداد  
 واحد 

)1-3  
 واحد)

 تعداد ساعات  نوع واحد 

پیش  
 نیاز

هم  
 عملی  نظري نیاز

 -نظري 
 عملی 

 عملی  نظري

 -  -   48   ✓ 3 عامل پیشرفته   هايسیستم   .۱

 -  -   48   ✓ 3 هاي پیشرفته الگوریتم  .۲

 -  -   48   ✓ 3 پایگاه داده پیشرفته   .۳

  یابیو ارز يمدلساز  .۴
 ايرایانه هاي سیستم 

3 ✓   48 
 

 -  - 

 -  -   48   ✓ 3 امن نرم افزار  توسعه  .۵

 -  -   48   ✓ 3 کاوي پیشرفته  داده  .۶

 -  -   48   ✓ 3 یادگیري ماشین مقدماتی   .۷

 ايرایانه  هايشبکه   .۸
 شرفته یپ

3 ✓   48 
 

 -  - 

 هايشبکه   تیامن  .۹
 ايرایانه 

3 ✓   48 
 

 -  - 

 -  -   48   ✓ 3 ي ابر انشیرا  .۱۰

۱۱.  
  یو ارزیاب یطراح
  درنگی بهاي سیستم 

 نهفته  
3 ✓   48 

 
 -  - 

و   ییاشکال زدا ل، یتحل  .۱۲
 ها برنامه  میترم

3 ✓   48 
 

 -  - 

 -  -   48   ✓ 3 هامه داده  لیتحل  .۱۳

 -  -   48   ✓ 3 ی دانش سازمان  یمهندس  .۱۴

 -  -   48   ✓ 3 اطلاعات  شرفتهیپ یابیباز  .۱۵

و   قیخودتطب  هايسامانه   .۱۶
 خودسازمانده  

3 ✓   48   -  - 

 -  -   48   ✓ 3 هاي پیچیده پویا  شبکه  .۱۷

هاي  بازي هايفناوري  .۱۸
 ايرایانه 

3 ✓   48   -  - 
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 عنوان درس  ردیف 

تعداد  
 واحد 

)1-3  
 واحد)

 تعداد ساعات  نوع واحد 

پیش  
 نیاز

هم  
 عملی  نظري نیاز

 -نظري 
 عملی 

 عملی  نظري

نرم افزاري   هاي  سیستم   .۱۹
 مقیاس وسیع

3 ✓   48   -  - 

یار تصمیم  هايسامانه   .۲۰
 هوشمند 

3 ✓   48   -  - 

 رهیزنج هايفناوري  .۲۱
 ی بلوک

3 ✓   48   -  - 

معماري    یاصول و مبان  .۲۲
 سازمانی 

3 ✓   48   -  - 

 -  -   48   ✓ 3 يندکاو یفرا  .۲۳

 -  -   48   ✓ 3 ي تجار  هوش  .۲۴

 -  -   48   ✓ 3 ی چندعاملهاي سیستم   .۲۵

 -  -   48   ✓ 3 ها  يباز هینظر  .۲۶

 -  -   48   ✓ 3 امنیت پایگاه داده   .۲۷

 -  -   48   ✓ 3 بازاریابی دیجیتال   .۲۸

هاي سیستم مهندسی    .۲۹
 تجارت الکترونیکی 

3 ✓   48   -  - 

فرایندهاي  مهندسی    .۳۰
 وکارکسب 

3 ✓   48   -  - 

هاي  امنیت سامانه   .۳۱
 ايرایانه 

3 ✓   48   -  - 

 يریادگیو  یعصب شبکه  .۳۲
 ق یعم

3 ✓   48   -  - 

از سایر  یک درس  .۳۳
 *  با تأیید گروهها گرایش

3 ✓   48   -  - 

  



 

ها با تأیید گروه آموزشی اخذ نماید. دروس موردتأیید گروه در حال حاضر واحد از سایر گرایش 3تواند حداکثر دانشجوي این گرایش می* 
 عبارتند از:  

 یتکامل انشیرا •
 دیجیتال یابی جرماصول  •
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 فصل سوم

 هاي دروسویژگی
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 هدف کلی: ) الف 

، شناخت افزار بر اساس تفکر شیئ گرایی افزار و مفاهیم کلیدي آن، توسعه نرمپیچیدگی توسعه نرمهاي مدیرت هدف از این درس آشنایی دانشجویان با شیوه

 گرایی است. گرایی و عاملگرایی، جنبهافزار مانند سرویسنوین توسعه نرم يهاروشهاي چابک، الگوهاي طراحی و متدولوژي

 اهداف ویژه:ب) 

شوند. کسب مهارت در توسعه  افزاري که هم در پژوهش و هم در صنعت کاربرد دارند، آشنا می توسعه نرم  يهاروش ها و  در این درس دانشجویان با تکنیک

 رود.افزار از اهداف مهم دیگر این درس به شمار می نرم

 ها:پ) مباحث یا سرفصل

 م افزار کار پیچیده اي است؟ چرا تولید نر .۱
 افزار براي مقابله با پیچیدگی  سازي نرم رسمی مدل نیمه  يهاروش .۲
 افزار سازي نرم پتري روشی رسمی براي مدل هايشبکه  .۳
 افزار شیءگرا و معرفی یک نمونه متدولوژي شیءگرامهندسی نرم  .۴
 افزار ها در بهبود قابلیت استفاده مجدد نرمالگوهاي طراحی و نقش آن .۵
 افزار مبتنی بر مولفهمهندسی نرم  .۶
 گرا افزار سرویسمهندسی نرم  .۷
 افزار چابک توسعه نرم  يهاروش .۸
 هاهمراه میکروسرویسمهندسی نرم افزار مبتنی بر تلفیق توسعه و عملیات به .۹

 گرا افزار جنبهمهندسی نرم  .۱۰
 افزار مبتنی بر عاملمهندسی نرم  .۱۱
فزار مبتنی بر جستجو امهندسی نرم  .۱۲

 اي از کاربرد متدولوژیهاي جدید در عمل کاربردي و ارائه نمونه  هايمثالاستفاده از  ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:  

 ادي):  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنه
  درصد  50سال: درصد،   آزمون میان ترم و پایان نیم 50پروژه و تحقیق  ،هاي کلاسی شامل  تمرینات  فعالیت

 براي یک برنامه کاربردي در دنیاي واقعی Visual Paradigm ابزار مدلسازي مانند ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي:
 . ۱۴۰۰انتشارات دانشگاه شھید بھشتی  "، افزار پیشرفتھ برای مواجھھ با پیچیدگیاصول مھندسی نرم" ,گلپایگانی. شمس و د .ف .۱

2. G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson, and F. Matter, “The unified modeling language user guide: [the ultimate 
tutorial to the UML from the original designers]”, Addison-Wesley Professional, 2005. 

3. G. Booch, R.A. Maksimchuk, M.W. Engle, B.j. Young, J. Connallen, and k.A. Houston, “Object-oriented analysis 
and design with applications”, 3rd Edition, Addison-Wesley Professional, 2008. 

4. W. Reisig, “Petri Nets. An Introduction”, Springer, 2013. 
5. M. Derek, M. Jones, “Search-Based Software Engineering”, Knowledge Software, Ltd. 2020. 

 افزار پیشرفته مهندسی نرم  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد  Advanced Software Engineering عنوان درس به انگلیسی:
 نظري  پایه   - نیاز:دروس پیش 

 عملی   تخصصی   - نیاز:هم دروس 
 3 تعداد واحد:

 
 عملی  -نظري اختیاري  

  نامه  رساله / پایان  48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

 افزار هاي معماري نرم سبکها، الگوها و معرفی اصول، تاکتیک  -

 اهداف ویژه:ب) 

   نفعانافزار و در میان انواع ذيافزار و اهمیت آن در فرایند توسعه نرم تبیین جایگاه معماري نرم  .۱
 هاي حصول آنهاافزار و راهکارها و تاکتیک هاي کیفی نرمبررسی انواع ویژگی  .۲

 ار افزافزار در فرایند چابک توسعه نرم جایگاه معماري نرم  .۳

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 افزار جایگاه معماري نرم  .۱
 افزار و راهکارهاي حصول آنها هاي کیفی نرمویژگی  .۲

 افزار هاي معماري نرم ها، الگوها، اصول و تاکتیک سبک  .۳

 افزار سازي معماري نرممستندسازي و بصري  .۴
 افزار فرایند ایجاد و نگهداشت معماري نرم  .۵

 افزار نرمارزیابی معماري  .۶
 افزار هاي مهم معماري نرم آشنایی با مؤلفه .۷
 معماري تمیز  .۸
 افزار هاي لازم براي معمار نرم مهارت  .۹

 افزار مفاهیم نوین در معماري نرم .۱۰

) تأکید بر کاربردها و تجربیات عملی و صنعتی متناسب با محتوا و هدف  1ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:  

  يهاروش افزار و پرهیز از  ) توجه به چابکی در معماري نرم 3افزار  افزار در صنعت تولید نرم هاي نوین حوزه معماري نرم ) توجه به رویکردها و چالش 2درس   

 ث درس) تعریف پروژه عملی مرتبط با مباح4قدیمی و منسوخ 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد   25    آزمون میان ترم 

 درصد   45    آزمون پایان ترم

 درصد   15    مستمر   هايتمرین

 درصد  15     پروژه عملی

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 
 

 افزار  معماري نرم عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Software Architecture عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. L. Bass, P. Clements, and R. Kazman, "Software Architecture in Practice", Addison-Wesley Professional, 4th 
edition, 2021. 

2. M. Robert C. "Clean architecture: a craftsman's guide to software structure and design", Prentice Hall, 2018. 
3. M. Richards and N. Ford, "Fundamentals of Software Architecture: An Engineering Approach", O'Reilly Media, 

1st edition, 2020.  
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 هدف کلی: الف) 
 افزاررویکردها و فنون اصلی طراحی آزمون نرممعرفی  -

 اهداف ویژه:ب) 

 معرفی راهکارهاي حل مساله تولید خودکار داده آزمون  .۱
 ) Test Oracleمعرفی راهکارهاي حل مساله پیشگوي آزمون ( .۲
 افزاري خاص هاي نرمها و رویکردهاي آزمون سامانهمرور چالش .۳

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 افزار با تاکید بر طراحی آزمون هاي اصلی آزمون نرمفعالیتمرور  .۱
 ) و تبیین اهمیت پوشش آزمون Model Drivenرانه (مدل آشنایی با فرآیند آزمون  .۲

 طراحی آزمون مبتنی بر گراف آشنایی با .۳

 طراحی آزمون مبتنی بر منطق  آشنایی با .۴

 ) Input Space Partitioningطراحی آزمون مبتنی بر افزار فضاي ورودي ( آشنایی با .۵
 ) Mutationآزمون جهش ( آشنایی با .۶
 تصادفی در تولید داده آزمون يها روشمعرفی  .۷

 ) Concolic Execution) و اجراي کانکالیک (Symbolic Executionتولید داده آزمون مبتنی بر اجراي نمادین (معرفی راهکار   .۸
 ) Search Based Test Data Generationتولید داده آزمون مبتنی بر جستجو (  معرفی راهکار .۹

 تولید آن   يهاروشپیشگوي آزمون و  معرفی مساله .۱۰

 افزاري خاص هاي نرمها و رویکردهاي کلان آزمون سامانهچالشمرور  .۱۱

مثال، به ویژه با توجه به تجربیات عملی و صنعتی ) ارائه کلیه مباحث همراه با  1ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:  

 ) تعریف پروژه عملی مرتبط با مباحث درس3) معرفی ابزارهاي شناخته شده مرتبط با مباحث درس 2متناسب با محتوا و هدف درس  

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد   25    آزمون میان ترم 

 درصد   50    آزمون پایان ترم

 درصد   15    مستمر  هايتمرین

 درصد  10     پروژه عملی

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 
 
 
 
 

 افزار پیشرفته آزمون نرم  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Advanced Software Testing عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. P. Amman and J. Offutt, “Introduction to Software Testing”, 2nd Edition, Cambridge University Press, 2016. 
2. D. Graham, R. Black, and E. Veenendaal, “Foundations of Software Testing - ISTQB Certification”, 4th edition, 

Cengage Learning EMEA, 2019. 
3. M. Khari and P. Kumar, “An Extensive Evaluation of Search-Based Software Testing: A Review”, Soft Computing 

vol. 23, pp. 1933–1946, 2019. 
4. R. Baldoni, E. Coppa, D. C. D’elia, C. Demetrescu, and I. Finocchi, “A Survey of Symbolic Execution Techniques”, 

ACM Computing Surveys,  Vol. 51, pp. 1-39, 2019. 
5. B. Homes, “Fundamentals of Software Testing”, John Wiley and Sons, 2012.   

https://dl.acm.org/toc/csur/2019/51/3
https://dl.acm.org/toc/csur/2019/51/3
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 هدف کلی: الف) 

 ق یبا روش تحق  انیدانشجو یی آشنا -

 اهداف ویژه:ب) 

 معتبر ریآنها از منابع غ زییمنابع معتبر و تم یی شناسا .۱
   ی و ارجاع ده نیشیپ يمرور کارها يهاروشروش خواندن مقاله،  .۲
  ی تقلب علم آشنایی با مصادیق .۳
 مکتوب و  ی شفاهبه صورت  علمی  يروش ارائه مطالعات و کارها .۴
 . پوسترو مقاله  ،نامهانیساختار پاآشنایی با  .۵

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 رایانه ی درخت دانش مهندس معرفی  .۱

 ق یتحق يانتخاب موضوع برا .۲
 روش تحقیق .۳

 روش نوشتن پروپوزال  .۴

 دهی ارجاع .۵
 هاي ارائه خوبویژگی  .۶

 نامه و مقالهروش نگارش پایان .۷

 پوستر و روش ارائه آن .۸

) همراهی یک استاد راهنما (غیر از استاد 2) ارائه تمرین مستمر در طول ترم 1ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 درس سمینار) براي کنترل و راهنمایی محتوایی در حوزه پژوهشی موردنظر دانشجو  

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
   - آزمون پایان ترم:  -آزمون میان ترم:  

 درصد   25      مستمر  هايتمرین

 درصد   75     پروژه پایانی درس سمینار 

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 .۱۳۹۸، انتشارات دانشگاه صنعتی امیرکبیر، "پژوھش و ارائھ در مھندسی" صفابخش،  ر. .۱

2. M. Mousavi, “Research Methodology for Computer Science and Engineering: Part I - How to Become a 
Researcher”, Part II - How to Write Reports”, University of Tehran, 2010. 

3. M. Bell and A. Fry, “Citing and Referencing”, LSE library service, 2017. 
4. Z. Munn, M. Peters, C. Stern, C. Tufanaru, A. McArthur and E. Aromataris, “Systematic review or scoping review? 

Guidance for authors when choosing between a systematic or scoping review approach”, BMC Medical Research 
Methodology, vol. 18. 2018 

5. M. Ernst, “How to write a technical paper or a research paper”, washington.edu, 2022. 
 

   سمینار عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Seminar عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 2 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 32 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

 عامل مجتمع و توزیع شده است.هاي سیستم هدف این درس آشنایی دانشجویان با مفاهیم پیشرفته در  -

  اهداف ویژه:ب) 

 عامل هاي سیستم بررسی و شناخت مفاهیم مربوط به مجازي سازي ، ابر و امنیت در   .۱

 توزیع شده و مفاهیم آنها هاي سیستمآشنایی با  .۲
 عامل مجتمع و توزیع شدههاي سیستمانطباق و مقایسه مفاهیم مطرح در  .۳

 ایجاد انگیزه در دانشجویان براي استفاده کاربردي از مباحث درس .۴

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
بندي، فرآیندها و نخ ها، همگام  عامل مانند مدیریت حافظه، زمان  هاي  سیستمهاي اصلی مطرح شده در  مقدمه ، مرور و بررسی مفهوم سیستم عامل و بحث .۱

 سازي فرآیندها، بن بست و انحصار متقابل، مدیریت فایل

 ، ماشین هاي مجازي بر روي پردازشگرهاي چند هسته اي I/Oبررسی مفاهیم مجازي سازي : مجازي سازي حافظه  و  .۲
 check pointingمفهوم ابر، ابر به عنوان یک سرویس، مهاجرت ماشین هاي مجازي، مفهوم  .۳

 امنیت سیستم عامل، مبانی رمزنگاري، کنترل سطح دسترسی، تایید هویت، حملات درونی و موارد مرتبط  .۴

توزیع شده، مدل کارگزار/ هاي  سیستمتوزیع شده از دیدگاه هاي مختلف مانند میان افزار، مفاهیم نرم افزاري و سخت افزاري در  هاي  سیستم تعریف   .۵
 مشتري 

 و یا ارتباطات مبتنی بر پیغام و ارتباطات مبتنی بر جویبار   RPC, ROI, RMIع شده مانند توزیهاي سیستمارتباطات در  .۶

 (software Agent)توزیع شده، مهاجرت کدها و ماموران نرم افزاري هاي سیستمفرآیندها و نخ ها در سیستم توزیع شده، مشتري و خدمتگزار در  .۷
 م ها، یافتن موجودیت هاي سیار و حذف موجودیت هاي بدون ارجاعتوزیع شده و موجودیت ناهاي سیستم نام گذاري در  .۸

 توزیع شده ، دو به دو ناسازگاري ، اگلوریتم هاي انتخاباتی ، قفل هاي منطقی هاي سیستم همگام سازي در   .۹

 ه فایل توزیع شدهاي سیستمتوزیع شده شی گرا و هاي سیستمبررسی اجمالی  .۱۰
 

 یادگیري متناسب با محتوا و هدف:ت) راهبردهاي تدریس و 
 مدرس علاوه بر موارد ذکر شده از تجربیات و دستاوردهاي پژوهشی خود نیز در درس مطالبی ارائه کند.   شودمی تدریس به صورت تعاملی است و پیشنهاد 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد   60   سال هاي کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد  40     سالپایان نیمآزمون 

 - ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
1. A. Tanenbaum, et.al., “Distributed systems: principles and paradigms”, 2nd edition, CreateSpace Independent 

Publishing Platform. 2016 
2. A. Tanenbaum and H. Bos, “Modern Operating systems”, 4th edition, Vrije Universiteit, 2014. 
3. M. Steen, A. Tanenbaum, “Distributed systems”, 4th edition, 2023. 

 

 عامل پیشرفته هاي سیستم  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Advanced Operating systems عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه   نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی   نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه پایانرساله /  48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: 

 اثبات سختی مسئله. معرفی دسته بندي مسائل به آسان و سخت و روش  -

 ي حل مسئله  براي مسائل سخت و پیچیده. هاروشمعرفی  -

 اهداف ویژه: 

 معرفی چند ساختمان داده  پیشرفته .۱

 بر خط هايالگوریتمتقریبی، برنامه ریزي خطی،  هايالگوریتممعرفی راهکارهاي قابل استفاده براي حل مسائل سخت مثل  .۲

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 Splay Treeهاي پیشرفته مثل فیبوناچی هیپ، درخت ون امد بوآس، دادهساختمان  .۱
 کامل، درهم سازي سراسري، درهم سازي پویا (Hashing)درهم سازي   .۲

 تجمعی، حسابرسی و پتانسیل در تحلیل سرشکنی  يهاروش .۳

 P, NP, NP-complete, NP-Hardهاي پیچیدگی دسته بندي مسایل و کلاس  .۴
 و کاربرد آن همراه با چند مثال   (Reduction)تعریف کاهش  .۵

 تعریف الگوریتم تقریبی، ویژگی ها و کاربرد آنها همراه با چند مثال  .۶

 برنامه ریزي خطی .۷
 اي بر هندسه محاسباتی مقدمه .۸
 برخط. هايالگوریتمتصادفی و  هايالگوریتم .۹

 کاربردي  و مفهوم براي انتقال بهتر مطالب.  هايمثالاستفاده از ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  40  سال هاي کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد  60    سالآزمون پایان نیم

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, and C. Stein, “Introduction to Algorithms”, 4th ed, MIT Press, 2022. 
2. J. Kleinberg and E. Tardos, “Algorithm Design”, Addison-Wesley, 2005. 
3. J. Hromkovic, “Algorithmics for Hard Problems: Introduction to Combinatorial Optimization, Randomization, 

Approximation, and Heuristics”, 2nd edition, Springer (2010) 
4. V. Vazirani, “Approximation Algorithms”, Springer-Verlag, 2001. 
5. R. Xin, T. Lee, E. Feng, “Data Structures and Advanced Algorithms Python”, Lulu.com, 2020. 

  

 پیشرفته  هايالگوریتم  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Advanced Algorithms عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 

 

https://www.google.com/search?hl=en&sxsrf=ALiCzsZAEMQnlkPrXphYJBPmQ7JkS0BBMw:1665765204459&q=inauthor:%22Rachel+Xin%22&tbm=bks
https://www.google.com/search?hl=en&sxsrf=ALiCzsZAEMQnlkPrXphYJBPmQ7JkS0BBMw:1665765204459&q=inauthor:%22Tony+Lee%22&tbm=bks
https://www.google.com/search?hl=en&sxsrf=ALiCzsZAEMQnlkPrXphYJBPmQ7JkS0BBMw:1665765204459&q=inauthor:%22Elisabeth+Feng%22&tbm=bks
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 هدف کلی: 

 هامدیریت پایگاه داده براي ایفاي وظایف اصلی آنهاي سیستمشناخته شده و مطرح استفاده شده در  يهاروشآشنایی دانشجویان با  -

 اهداف ویژه: 

 ها و فنون کنترل همرونديآشنایی با پروتکل .۱
 آشنایی با راهکارهاي ترمیم پایگاه داده  .۲
 آشنایی با راهکارهاي تامین جامعیت و امنیت داده .۳

 وجوهاسازي پرسآشنایی با راهکارهاي پردازش و بهینه  .۴

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 ها) هاي پایگاه داده (شامل تعاریف مختلف، خواص، چرخه عمر و انواع تراکنشمرور مفهوم تراکنش .۱
 ها پذیري) کنترل همروندي تراکنش آشنایی با مبناي نظري (تئوري توالی  .۲

 ها گذاري براي کنترل همروندي تراکنشمختلف قفل يهاروشآشنایی با  .۳

 مهر مبتنی بر زمانمختلف کنترل همروندي  يهاروشآشنایی با  .۴

 سازي براي کنترل همروندي مختلف چندنسخه  يهاروشآشنایی با  .۵

 ترمیم پایگاه داده يهاروشآشنایی با  .۶

 مختلف تامین جامعیت پایگاه داده يهاروشآشنایی با  .۷

 آشنایی با رویکردهاي مختلف براي تامین امنیت پایگاه داده   .۸

 جوهاي پایگاه دادهو سازي پرسمختلف بهینه  يهاروشآشنایی با  .۹

 اي بر کلان داده و تحلیل دادهمقدمه  .۱۰

) 2متناسب با محتوا و هدف درس     هايمثال) ارائه کلیه مباحث همراه با  1ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:  

 تعریف پروژه عملی مرتبط با مباحث درس

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  10درصد، پروژه عملی:  15مستمر:  هايتمرین درصد،  50درصد ، آزمون پایان ترم:   25آزمون میان ترم: 

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 فهرست منابع پیشنهادي: چ) 
 

1. A.  Silberschatz, Henry F. Korth, S. Sudarshan, “Database system concepts”, 7th edition, McGraw-Hill Education, 
2020. 

2. R. Elmasri and S. Navathe, “Fundamentals of database systems”, 7th edition, Pearson, 2015. 
3. A. Davoudian, L. Chen, and M. Liu, “A survey of NoSQL stores”, ACM Computing Surveys, Vol. 51, pp.2-42, 

2018.  
  

 پایگاه داده پیشرفته  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Advanced Database عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 

 



 22/     مهندسی کامپیوتر کارشناسی ارشد

 

 

 هدف کلی: الف) 

)  performance and dependability evaluationمطرح به کار گرفته شده در ارزیابی کارایی و اتکا پذیري (  يهاروشمعرفی مفاهیم و   -
 ايرایانه هاي سیستم

 اهداف ویژه:ب) 

 معرفی مفاهیم رویکردهاي مدلسازي با زنجیزه مارکوف  .۱
 مدلسازي صف  يهاروشمعرفی مفاهیم و  .۲

 پتري، انواع آنها و نحوه مدلسازي  هايشبکه معرفی  .۳

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 مفاهیم اولیه مدلسازي و شبیه سازي  .۱
 قوانین عملیاتی .۲
 ي تحلیل تصادفی هامدل و  هاروش .۳

  ي صفهامدلمبانی و مفاهیم  .۴

  پتري هايشبکهسازي کارایی مبتنی بر مدل  .۵
بسطهاي شبکه پتر .۶

  ي هاروش ها با کاربردي، آموزش عملی مدلسازي محیط هاي مثال بکارگیري ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 تحلیلی در این حوزه، انجام پروژه هاي عملی مدلسازي و ارزیابی کارایی با استفاده از ابزارهاي نرم افزاري هايتمرینمختلف، ارایه 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  30    آزمون میان ترم 

 درصد  50    آزمون پایان ترم

 درصد  20    تکالیف و پروژه 

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1.  J. F. Shortle, J. M. Thompson, and D. Gross, “Fundamentals of Queueing Theory”, 5th Edition, Wiley, 2018 
2. M. Harchol-Batler, “Performance Modeling and Design of Computer Systems”, Cambridge University Press, 2013. 
3.  K. Kant, “Introduction to Computer System Performance Evaluation”, McGraw-Hill, 1992. 
4. E.D. Lazowska, J. Zahorjan, G.S. Graham, and K.S. Sevcik, “Quantitative System Performance”, Prentice-Hall, 

1984. 
5. J. Banks, J.S. Carson, B.L. Nelson, and D.M. Nicol, “Discrete-Event Simulation”. 4th edition, Prentice-Hall, 2004. 

  

 اي رایانههاي سیستم مدلسازي و ارزیابی   عنوان درس به فارسی: 

 Performance modelling and evaluation عنوان درس به انگلیسی:
of computer systems 

 واحدنوع درس و 

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

 هاي امنیتی آنولید نرم افزار و درك چالشآشنایی با چرخه حیات ت -

 آشنایی با مفاهیم اولیه آسیب پذیري، تهدیدات، ریسک ها، و نحوه محاسبه شدت ریسک   -

 اهداف ویژه:ب) 
 معرفی استانداردهاي تولید امن نرم افزار .۱

 هاي کشف آسیب پذیري در طراحی ها و برنامه نویسیمعرفی تکنیک .۲

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
   امنیت آشنایی با مفاهیم .۱
 ي امنیتی نرم افزار  هانیازمندي تحلیل  .۲
 معماري و طراحی امن نرم افزار   .۳

 ملاحظات امنیتی در پیاده سازي و آزمون نرم افزار   .۴

 مدیریت تولید نرم افزار امن   .۵
 اصول برنامه سازي امن   .۶

 چارچوب هاي تحلیل امنیتی نرم افزار  .۷

   حمله درختسطح حمله و  تحلیل .۸
 ممیزي نرم افزار  .۹

ها در یک نرم افزار کشف آسیب پذیري تعریف پروژه عملی در خصوص  ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:  

 عملی در فازهاي تولید حیات نرم افزار 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  30    آزمون میان ترم 

 درصد  50    آزمون پایان ترم

 درصد  20     پروژه عملی

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. A. Misra, “Core Software Security: Security at the Source”, Auerbach Publications, 2018. 
2. G. Blokdyk, “Software Security Vulnerability a Complete Guide”, 5STARCooks, 2020. 
3. G. McGraw, J.H. Allen, N. Mead, R. Ellison, & S. Barnum, “Software Security Engineering: A Guide for Project 

Managers”, Carnegie Mellon University. 2013. 
4. J. Viega, & G. McGraw, “Building Secure Software: How to Avoid Security Problems the Right Way”, Addison-

Wesley Professional, 2011. 
5. P.E. Black, L, Badger, B. Guttman, & E. Fong, “Dramatically Reducing Software Vulnerabilities”, NiSTIR, 2016. 

  

 توسعه امن نرم افزار  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Secure Software Development عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

 براي  کشف الگو در آنها    هاي پیچیدهکاوش در داده -

  اهداف ویژه:ب) 

 اصلی داده کاوي هاي مدلمروري اجمالی بر  .۱

 و یافتن قواعد باهم آیی   بنديخوشه  يهاروشبررسی   .۲
 هاي زمانی و سري  (temporal))، زمانی spatialهاي مکانی (اجتماعی و وب)، داده هايشبکه ها (هایی مانند متون، گرافتحلیل داده .۳

 ها: پ) مباحث یا سرفصل
  ي اصلی در آنهامدل کاوي و معرفی داده .۱
 )هاي دادهبندي جریانخوشه و   K-Means،  الگوریتم، سلسله مراتبی  هايالگوریتم( بندي دادهخوشه  هايالگوریتم .۲
 ) ارزیابی الگوریتم هاو  FP Growthالگوریتم ، تولید قواعد باهم آیی (  قواعد با هم آیی  .۳
 )جریان داده هايالگوریتم،  هاي بلومها و فیلترپالایش جریان داده،  هابرداري جریان دادهنمونه (  هاکاوش جریان داده .۴
 ) CUR الگوریتم، PCA و  SVD الگوریتم(  کاهش ابعاد هايالگوریتم .۵
 ) بر مبناي فیلترینگ اشتراکی ، بر مبناي محتوا (  توصیه گرهاي سیستم .۶
 ) TrustRankالگوریتم ،  موضوعی  PageRankالگوریتم ،  PageRank الگوریتم (  تحلیل پیوندها .۷
 )هاشمارش مثلث ،  SimRankالگوریتم ، هاافزاربندي گراف، کشف اجتماعات، اجتماعی  هايشبکه بندي خوشه ( اجتماعی  هايشبکه تحلیل  .۸

 

 ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:

 :  (پیشنهادي)ث) راهبردهاي ارزشیابی 
 درصد  20  سال  هاي کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد   20  آزمون میان ترم                        

 درصد   30     سالآزمون پایان نیم

 درصد  30             پروژه پایانی                

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
1. J. Leskovec, et al, “Mining of Massive Datasets”, 3rd edition, Cambridge University Press, 2020. 
2. P. Tan, et al. “Introduction to Data Mining”, 2nd edition, Pearson Addison-Wesley, 2018. 
3. J. Han, et al., “Data Mining: Concepts and Techniques”, 4th edition, Elsevier, 2022. 

  

 داده کاوي پیشرفته  عنوان درس به فارسی: 

 واحدنوع درس و  Advanced Data Mining عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه   نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی   نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 الف) هدف کلی: 

  نیماش يریادگیاساسی  ، کاربردها و تعاریفمیفاه، ممقدماتی با اصول ی یآشنا -

 ب) اهداف ویژه:

 مناسب  هايداده يجمع آور رامونیپ يهاها و چالشداده تیاهمآشنایی با  .۱
 آن    يو کاربردها قیعم يریادگی و  عصبی مصنوعی هاي  شبکهبا  ی یآشنا  ن،یماش يریادگیمطرح در  يهاروش .۲

   مرتبطي استفاده از آن در انجام پروژه ها يو نحوه  تونیپا يزبان برنامه ساز .۳

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 رنده یادگی يهاعامل هوشمند، بحث در ارتباط با   يهاعامل هوش مصنوعی، معرفی  خچهیتار .۱

 ن یماش يریادگی ياز کاربردها ی ی هامثال يارائه از،یمورد ن اضی یر میمرور مفاه ن،یماش يریادگیبر  ايمقدمه  .۲
 هاداده يجمع آور ينحوه  ژگی،یو يو فضا ژگی یداده، و  فیتعر ن،یماش يریادگی اتی یعمل يچالش هامعرفی  .۳

گم شده و   هاي دادهغلبه بر    يهاروش پرت،    يها، حذف داده هاداده  زکردنیها، تمشامل حذف همبستگی داده  هاداده ح  و اصلا  يآماده ساز   ينحوه   .۴
 ها ژگی یمهندسی و 

 ي ریادگی يهاروش، معرفی انواع هاداده کاهش ابعاد   يهاروشو انواع آن،  ونیمعرفی مفهوم رگرس .۵
 حوزه با ذکر مثال نیشاخص در ا تمیبا نظارت و چند الگور يریادگیمعرفی  .۶

 حوزه با ذکر مثال نیشاخص در ا تمیبدون نظارت و چند الگور يریادگیمعرفی  .۷
 حوزه با ذکر مثال نیشاخص در ا يهاروش و شناخت   تی یتقو يریادگیمعرفی  .۸

 نیماش يریادگی هايالگوریتم نیو انتخاب بهتر ابی یارز يهاروشبا  ی یآشنا .۹
 عصبی و شناخت انواع آنهاي شبکه بر  ايمقدمه  .۱۰
 عصبی هاي شبکه در  يریادگیبا مفهوم پس انتشار و   ی یآشنا .۱۱

 قیعم يریادگی يهاروشها و انواع  يمعرفی برتر ق،یعم يریادگیبر  ايمقدمه  .۱۲
 تون یپا با  سی یبرنامه نو نیتمر ن،یو آفلا نیآنلا يهاIDEبا انواع   ی یآشنا تون،یپا يشناخت زبان برنامه ساز .۱۳
 تون یبا پا ن یماش يریادگی اتی یعمل يانجام پروژه ها يبرا ازیموردن يمعرفی کتابخانه ها .۱۴

 - ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  25    آزمون میان ترم 

 درصد  45    آزمون پایان ترم

 درصد  15    مستمر  هايتمرین 

 درصد  15       پروژه عملی

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 

 یادگیري ماشین مقدماتی  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Introduction to Machine Learning عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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1. E. Alpaydin, “An introductionto Machine Learning”, 4th edition, Adaptive Computation and Machine Learning 

series, MIT Press, 2020. 
2. T. M. Mitchell, “Machine learning”, McGraw-hill, 1997. 
3. S. Russell, & P. Norving, “Artificial intelligence-a modern approach”, 3rd ed, Pearson, 2016. 
4. P. Joshi, “Artificial intelligence with python”, Packt Publishing Ltd, 2017. 
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 هدف کلی: الف) 

 گسترده    هايشبکه ومراکز داده و  ی سازمان هاي شبکه  ی طراح يبرا ی و عمل يه دست آوردن دانش نظرب -
 نها   آه ب صفحه داده و کنترل مربوط هاي در هسته شبکه و کاربرد آنها و پروتکل قابل ارائه شرفتهیپ هايسرویسشناخت و استفاده از  -

 اهداف ویژه:ب) 
 مشابه  يهاها و پروتکلسیسرو ی طراح یی توانا .۱
 هسته شبکه   ی ها به عنوان عنصر اصل ابیریمس  يبا معمار یی آشنا .۲
 نده یآ  هايشبکهبا  یی آشنا .۳

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
   ايرایانه هايشبکه هیاول میمرور مفاه .۱
 هاست ها در شبکه   فیوظا .۲
 صفحه کنترل در هسته شبکه  فیوظا .۳
 صفحه داده درهسته شبکه    فیوظا .۴
 ر محو افزارنرم  هايشبکه  .۵
 ریبه نظ  رینظ  يکاربرد هايبرنامه .۶
 محور  يمحتو هايشبکه  .۷
 ايرایانه  هايشبکهدر  نینو مباحث .۸

 -ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد   30      آزمون میان ترم 

 درصد  30    آزمون پایان ترم

 درصد  20    مستمر  هايتمرین 

 درصد  20     پروژه عملی 

 ns3 ای ns2ساز شبکه مانند  هیشب  کیج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. J.F. Kurose, & K.W. Ross, “Computer Networking: A Top-Down Approach”, 8th Edition, Pearson, 2021.   
2. V. G. Cerf, & R. E. Kahn, “A Protocol for Packet Network Intercommunication”, IEEE Trans on Comms, Vol. 22, 

1974. 
3. V. Jaconson, “Congestion avoidance and control”, In Proceedings of SIGCOMM ’88, Stanford, 988.  

 شرفته یپ ايرایانه  هايشبکه  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Advanced Computer Networks عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 
 گسترده   هاي شبکه سازمانی ومراکز داده و  هايشبکه توانمندي طراحی معماري امنیت  -

 اهداف ویژه:ب) 

 ايرایانه هايشبکه و ابزار هاي دفاع و تامین امنیت  هاروشآشنایی با انواع  .۱
 انجام فعالیت هاي تحقیقی جدید در حوزه امنیت شبکه  .۲

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 درس  هاينیازمنديبر اصطلاحات امنیت شبکه و مرور  ايمقدمه  .۱
 مفاهیم اولیه  و کاربردي رمزنگاري  .۲
 تهدیدات و حملات پروتکل هاي شبکه  .۳
 معماري امنیت شبکه  .۴
 حملات منع سرویس   .۵
 بدافزار هاي شبکه  .۶
 مباحث نوین در امنیت شبکه  .۷

 

 - ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  25    آزمون میان ترم 

 درصد  45    آزمون پایان ترم

 درصد  15    مستمر  هايتمرین 

 درصد  15     پروژه عملی 

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. C. P. Pfleeger, S. Pfleeger, & J. Margulies, “Security in Computing”, 5th Edition, Pearson, 2015. 
2. D. Boneh & V. Shoup, “A Graduate Course in Applied Cryptography”, 5th Edition, 2020. 
3. W. Stallings, “Network Security Essentials: Application and Standard”, Prentice-Hall, 2011 
4. Y. Cherdantseva & J. Hilton, “A Reference Model of Information Assurance & Security”, 8th International 

Conference on Availability, Reliability and Security (ARES), 2013. 
5. S. Bellovin, “A look back at Security Problems in the TCP/IP Protocol Suite”, ACSAC, 2004. 
6. R. Lychev, S. Goldberg, and M. Schapira , “BGP Security in Partial Deployment”, in proceedings of SIGCOMM’13, 

2013. 
  

 ايرایانه  هايشبکه امنیت   عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Advanced Network Security عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

 ابري هايسرویسمعرفی  -

 بهینه سازي در ابر در خصوص جایابی توابع شبکه/امنیتی یا کاهش مصرف انرژي هايالگوریتممعرفی  -

 اهداف ویژه:ب) 
 معرفی ساختار مراکز داده .۱

 معرفی مجازي سازي  .۲

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
  آشنایی با مقدمات رایانش ابري .۱
 ارائه دهندگان ابري هايسرویسآشنایی با  .۲
 مراکز داده ابري آشنایی با ساختار  .۳

 )Software Defined Networkingشبکه نرم افزار محور ( .۴
 مجازي سازي  .۵
 )Network Function Virtualizationچارچوب مجازي سازي کارکردهاي شبکه ( .۶
  مصرف انرژي در مراکز داده ابري .۷
   هاي امنیتی در ابرچالش .۸
 Platform as a Serviceهاي راه اندازي یک بررسی کامپوننت .۹

) پیاده 2،  راه اندازي شبکه نرم افزار محور)  1تعریف پروژه عملی در خصوص  ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:  

 cloudsim) پیاده سازي یک الگوریتم جایابی با هدف کاهش مصرف انرژي در 3هاي مراکز داده، سازي یکی از توپولوژي

 :  ارزشیابی (پیشنهادي)ث) راهبردهاي 
 درصد  30    آزمون میان ترم 

 درصد  50    آزمون پایان ترم

 درصد  20     پروژه عملی 

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. R. Buyya, C. Vecchiola, & S. Selvi, “Mastering cloud computing: foundations and applications programming”, 
Newnes, 2013. 

2. S. Murugesan, & I. Bojanova, “Encyclopedia of cloud computing”, John Wiley & Sons, 2016. 
3. K. A. Kumari, G.S. Sadasivam, D. Dharani, & M. Niranjanamurthy, “Edge Computing: Fundamentals, Advances 

and Applications”, CRC Press, 2022. 
4. M. Hogan, F. Liu, A. Sokol, & J. Tong, “Nist cloud computing standards roadmap”, NIST Special Publication, Vol. 

35, pp. 6-11, 2011. 
  

 رایانش ابري  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Cloud Computing عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 
 هایی در برگیرنده سه بخش محاسباتی، ارتباطی و فیزیکی عنوان سیستم نهفته و سایبر فیزیکی به هاي سیستم سازي آشنایی عمیق با مفاهیم نظري طراحی و مدل  -

 اهداف ویژه:ب) 

 ها کارگیري آن در طراحی این سیستمبنیان و مزایاي به-ارائه بینش رویکرد طراحی مدل .۱
 صورت رسمی و دقیقي محاسباتی مورد استفاده در این حوزه بههامدلآشنایی با  .۲

 ي فوق هامدلتحلیل و سنتز دقیق و رسمی بر پایه  يهاروشآشنایی با  .۳

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
اي بر مقدمه  .۱
 نهفته و سایبر فیزیکی هاي سیستم .۲

a. مفاهیم اولیه 

b.  درنگ (الزامات کارکردي و فرا کارکردي) بی هاي سیستمهاي مشخصه 
 ي پایه محاسباتی هامدل  .۳

a.  ي سنکرون هامدل 

b.  ي آسنکرونهامدل 
c.  پیوسته ي دینامیک هامدل 
d.  دار ي زمان هامدل 

e.  پیوسته) -ي هیبرید (گسسته هامدل 

 
 

 هامدل توصیف و تحلیل الزامات رسمی  .۴

a. ) تحلیل الزامات ایمنیsafety analysis ( 

b. ) تحلیل الزامات پیشرويliveness analysis ( 

c. ) تحلیل الزامات زمانیtimed analysis(   

d. ) تحلیل الزامات پایداريstability analysis ( 

 درنگهاي بی بستره .۵

a. درنگبی  يهاعامل بندي و سیستم زمان 

b. درنگهاي بی پردازنده 

c. هاي  حافظه
d.  درنگ بی 

 -  یادگیري متناسب با محتوا و هدف:ت) راهبردهاي تدریس و 

 نهفته  درنگ بیهاي سیستم حی و ارزیابی طرا عنوان درس به فارسی: 

 Design and Analysis of Realtime and انگلیسی:عنوان درس به 
Embedded Systems 

 نوع درس و واحد

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  25    آزمون میان ترم 

 درصد  45    آزمون پایان ترم

 درصد  15    مستمر  هايتمرین 

 درصد  15     پروژه عملی 

و   Ansys SCADE  ،NuSMV  ،OpenModelica  ،Uppaalافزارهاي  نرمج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 FreeRTOSدرنگ نظیر یک سیستم عامل بی 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
1. R. Alur, “Principles of cyber-physical systems”, MIT Press, 2023. 
2. G. Buttazzo, “Hard real-time computing systems: predictable scheduling algorithms and applications”, Springer 

Science & Business Media, 2011. 
3. E. Lee, & S. Sanjit, “Introduction to embedded systems: A cyber-physical systems approach”, Second Edition, MIT 

Press, 2017.  
4. H. Kopetz, “Real-time systems: design principles for distributed embedded applications”, Springer Science & 

Business Media, 2011. 
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 هدف کلی: الف) 

 يافزارو رفع خودکار اشکالات نرم  ی ابیو مکان ايرایانه هايبرنامه  تیفیبهبود ک يهاروشبا  یی آشنا -
 هاتحلیل برنامه يهاروشآشنایی با مفاهیم و   -

 اهداف ویژه:ب) 
 معرفی رویکردهاي مختلف تحلیل ایستا و پویا  .۱

 معرفی رویکردهاي مختلف آزمون نمادین و کانکولیک و آزمون رگرسیون .۲

 معرفی رویکردهاي خودکار مکانیابی خطا .۳
 خودکار تعمیر برنامه ها  يهاروشمعرفی  .۴

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
  يشهاینما .۱
 مختلف برنامه  .۲

 ي برش بند يکردهایو رو  میمفاه .۳
 نینماد يمختلف اجرا يهاروشو  میمفاه .۴
 ییبا آزمون پسنما یی آشنا .۵

    برنامه يرهاینامتغ صیتشخ  .۶
 رویکردهاي مکانیابی خطا  .۷

ترمیم  .۸
 خودکار برنامه ها .۹

با محتوا و هدف:  ت) متناسب  یادگیري  و  تدریس  ارائه   هايمثال ارائه     راهبردهاي  مباحث مختلف درس،   از  تکالیف  ارائه  کاربردي، 

 هاتعمیر برنامه عملی کار با ابزارهاي مختلف، ارائه پروژه عملی در خصوص تحلیل، مکانیابی خطا و  هايتمرین

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  30    آزمون میان ترم 

 درصد  50    آزمون پایان ترم

 درصد  20    تکالیف و پروژه  

 - ارائه: ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. R. Bierig, S. Brown,  &E. Galván, “Essentials of Software Testing”, Cambridge University Press, 2021. 
2. A. Zeller, “Why Programs Fail: A Guide to Systematic Debugging”, 2nd Edition, Morgan Kaufman, 2009.   
3. U. Sivaji, “Software Regression Tools and Methods: Practical approaches”, LAP LAMBERT Academic Publishing, 

2019. 
4. D. Spinellis, “Effective Debugging: 66 Specific Ways to Debug Software and Systems”, Addison-Wesley, 2016. 

 برنامه ها  می و ترم ییاشکالزدا ل، یتحل عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Program Analysis,  Debugging and Repair عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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5. L. Gazzola, D. Micucci, & L. Mariani, “Automatic Software Repair: A Survey”, IEEE Transactions on Software 
Engineering, vol. 45, pp. 34-67, 2019. 

6. C. S. Păsăreanu, “Symbolic Execution and Quantitative Reasoning: Applications to Software Safety and Security”, 
Morgan & Claypool Publishers, 2020. 
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 هدف کلی: الف) 

 هادادهاي مه آشنایی مفاهیم پایه -

 هادادهسازي، بازیابی و پردازش مه ذخیره  يهاروشآشنایی با  -

 ها دادهکاوي در حوزه مهداده هايالگوریتمآشنایی با  -
 داده و توزیع آنهاهاي سیستمآشنایی با  -

  اهداف ویژه:ب) 

 سازي و بازیابی اطلاعات حجیممختلف ذخیره  يهاروش ها و دادهاي مه درك مفاهیم پایه .۱

 ها در کاربردهاي مختلفدادهمه  هايالگوریتماستفاده از  .۲

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 مقدمه  .۱

a.  هادادهتعریف مه 

b. هادادههاي مطرح در حوزه مه چالش 

c.  ها دادهکاربردهاي مه 

 Map Reduceمعرفی  .۲

 Sparkاي بر مقدمه  .۳

 Locality Sensitive Hashingالگوریتم  .۴

a.  کاربردهايLSH 

 تکرارشوندههاي مجموعه آیتم .۵

 بندي خوشه .۶

a.  الگوریتمBFR 

b.  الگوریتمCURE 

 تبلیغات در وب  .۷

 دادههاي  سیستم .۸

a.  هاي پرس و جو)ي داده/زبانهامدل داده (هاي سیستممبانی 

b. سازي و بازیابیذخیره 

c. توزیع داده و مدیریت آنها  يهاروش 

d. هاي گروهی و جریانیپردازش 

 یادگیري ماشین توزیع شده .۹

 هادادهتحلیل مه  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Big Data Analysis عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه   نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی   نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان  ساعت: تعداد  
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a. سازي داده موازي 

b. سازي مدل موازي 

c.  یادگیريFederated 

 ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:

 : (پیشنهادي)ث) راهبردهاي ارزشیابی 
 درصد       65   سالهاي کلاسی در طول نیم فعالیت 

 درصد  35     سالآزمون پایان نیم

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
1. J. Leskovec, R. Anand, & D. Jeffrey, “Mining of massive data sets”, Cambridge university press, 2020. 
2. M. Kleppmann, “Designing data-intensive applications: The big ideas behind reliable, scalable, and maintainable 

systems", O'Reilly Media, Inc.", 2017. 
3. W. Guanhua, “Distributed Machine Learning with Python: Accelerating Model Training and Serving with 

Distributed Systems”, 2022 . 
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 هدف کلی: الف) 

هاي دانش و  نگاشت دانش در پایگاه  يهاروشکسب و استخراج دانش در سازمان،    يهاروشهاي مختلف مهندسی دانش شامل  آشنایی با گام -
 بازنمایی دانش به منظور تعامل در شبکه ذي نفعان يهاروشبازیابی و ترکیب دانش، و  يهاروش تجمیع آن در سازمان، 

 هاي مهندسی دانش با لایه هاي مختلف سازمان تطبیق گام -

 اهداف ویژه:ب) 

 ساخت هستان شناسی و انواع گراف دانش براي سازمان -

 بازنمایی دانش سازمانی يهاروشمعرفی  -
 مدیریت و مهندسی دانش در سازمانآشنایی با ابزارهاي  -

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
بیان  .۱
 ناشی از آنهاها در سازمان و بیان مشکلات تولید و انتشار داده يهاروش .۲
 معرفی گراف دانش  .۳

 ساخت آن  يهاروش هستان شناسی و  .۴

 طراحی گراف دانش در سازمان .۵

 اي به گراف دانش نگاشت پایگاه داده رابطه .۶

 بازنمایی دانش سازمانی .۷

 یکپارچه سازي معنایی کاربردهاي سازمانی .۸

 هاي باز پیوندي به اشتراك گذاري دانش سازمان، داده .۹

 مهندسی دانش در سازمانابزارهاي مدیریت و  .۱۰

انتخاب چند سازمان مرجع و پیشبرد تمامی مباحث کلاس به صورت تئوري ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:  
 هاي تحقیقاتی و پیاده سازي به منظور تکرار و تسلط دانشجویان ها، انجام پروژهسازمان ها و فرایندهاي مربوط به آن  و عملی روي داده

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  30     آزمون میان ترم 

 درصد  35     آزمون پایان ترم 

 درصد  15     کلاسی  هايتمرین 

 درصد  20   پروژه تحقیقاتی و عملی 

 - تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: ج) ملزومات، 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. J. Sequeda & O. Lassila, “Designing and Building Enterprise Knowledge Graphs”, Morgan and Claypool publishers, 
2021. 

 مهندسی دانش سازمانی  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Enterprise Knowledge Engineering عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 



 37/    مهندسی کامپیوتر کارشناسی ارشد

 

2. C.M. Keet, “An Introduction to Ontology Engineering”, College Publications,2020. 
3. M. Mountantonaki, “Services for Connecting and Integrating Big Numbers of Linked Datasets”, IOS Press, 2021. 
4. Q. Wang, Z. Mao, B. Wang, and L. Guo, “Knowledge Graph Embedding: A Survey of Approaches and 

Applications”, IEEE Transactions on Knowledge and Data Engineering, vol. 29, pp. 2724–2743, 2017.  
5. L. Tian, X. Zhou, Y.P. Wu, W. T. Zhou, J. H. Zhang, and T.S. Zhang, “Knowledge graph and knowledge  

 
6. reasoning: A systematic review”, Journal of Electronic Science and Technology, vol. 20, 2022. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.sciencedirect.com/journal/journal-of-electronic-science-and-technology
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 هدف کلی: لف) ا

 هاي آن طراحی موتورهاي جستجو و چالشآشنایی با  -

 بندي اطلاعات  هاي ذخیره سازي، بازیابی و رتبهآشنایی با الگوریتم -

 اهداف ویژه:ب) 
 پروژه هاي واقعی مربوط به بازیابی اطلاعاتآماده سازي دانشجویان براي  .۱

   هاي پیشنهاد دهندهکار با موتورهاي جستجوي سازمانی و سامانه .۲

 : ها سرفصلپ) مباحث یا 
 افتهی رساختیو غ افتهیي ساخت هادادهبا  آشنایی  .۱

 اسناد هیو تجز يساز رهینحوه ذخInverted indexبا   آشنایی  .۲
 هاي باینري و احتمالاتی بازیابی اطلاعات الگوریتم .۳

 هاي تجزیه کلمات و نرمال سازي الگوریتم .۴

 هاي بهینه سازي و فشرده سازي شاخص  الگوریتم .۵
 و فضاي برداري  TF/IDFبا  آشنایی  .۶

 با معیارهاي ارزیابی بازیابی اطلاعات   آشنایی  .۷

 متن کاوي هاي الگوریتمبا مدل زبانی و  آشنایی  .۸
وب کاوي هاي الگوریتمآشنایی با  .۹

 
تورهاي جستجوي متن باز مانند کار با موتعریف پروژه عملی در خصوص  ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:  

Elastic search 
 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)

 درصد  30    آزمون میان ترم 

 درصد  40    آزمون پایان ترم

 درصد  30     پروژه عملی

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. C. D. Manning, P. Raghavan, and H. Schütze, “Introduction to information retrieval”, Cambridge University Press, 
2107.  

2. M. Konda, “Elasticsearch in Action”, Second Edition, Manning Press, 2021.  
3. Articles from main conferences and journals, such as: ACM SIGIR, CIKM and ECIR, IPM.  

  

 اطلاعات  شرفتهیپ یابیباز عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Advanced Information Retrieval عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

با چالش - سامانه  آشنایی  چالشپیچیدگی  و  بزرگ  سیستمهاي  این  نگهداري  پیوسته  هاي  تغییرات  به  توجه  با  و    هاي نیازمنديها  کار  و  کسب 
 ها هاي خودکار اعمال تغییرات در این سیستمنوین و ضرورت استفاده از شیوه هايفناوري

 هاي توزیع شده  هاي متمرکز و سامانهآشنایی مفاهیم خودتطبیقی و رایانش خودمختار در دو بخش سامانه -

ت - در  دانشجویان  مهارت  سامانهایجاد  توسعه  و  قالب  حلیل، طراحی  توزیع شده(در  یا  متمرکز  از    يهاعامل هاي خودتطبیق  استفاده  با  هوشمند) 
 هوش مصنوعی و یادگیري   هايالگوریتم

 اهداف ویژه:ب) 

 معرفی رایانش خودمختار و مدل بلوغ   -

 هاي خودتطبیق در دنیاي واقعیهاي کاربردي از سامانه معرفی نمونه -
 اهافزار در زمان طراحی و در زمان اجرا براي توسعه این نوع سامانهاصول مهندسی نرم معرفی  -

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 ضرورت خودتطبیقیو بزرگ مقیاس هاي سیستمپیچیدگی در : 1فصل .۱

 هاي کنترل بازخوردچرخه : تئوري کنترل و 2فصل .۲

 )رایانش خودمختار (اتونومیک : 3فصل  .۳

 * -هاي خودو خصیصه  خودتطبیق: سامانه 4فصل .۴

 آن  هاي مولفهو  MAPE-Kمعرفی چرخه خودتطبیق : 5فصل .۵

 در محیط توزیع شده  خودسازماندهی  هاي: سامانه 6فصل .۶

 خودتطبیقهاي افزار براي سامانه : رویکردهاي مهندسی نرم 7فصل .۷

 : خودتطبیقی در اینترنت اشیاء 8فصل .۸

 (تحقیقات جدید) هاي جدید خودتطبیقی و کاربردهاي عملی آنحوزه: تحقیقات و 9فصل  .۹

هاي عملی در محیط توزیع شده و عملی، اجراي پروژه  هايمثالاستفاده از  ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:  

 تحلیلی در این حوزه، انجام کار تحقیقی به صورت مطالعه مروري با تمرکز بر موضوعات جدید در این حوزه هايتمرینمتمرکز،  ارایه 

 :  یابی (پیشنهادي)ث) راهبردهاي ارزش
 درصد       40   آزمون میان ترم و پایان ترم

 درصد      20     کلاسی  هايتمرین

 درصد  20   پروژه تحقیقاتی و عملی

ارایه کدهاي نوشته شده در مورد چندین سامانه خودتطبیق و اعمال نیازهاي جدید، ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 هاي هوشمند به منظور توسعه سیستم توزیع شده در قالب عالم Jade، استفاده از محیط  Netlogoاستفاده از ابزاره شبیه سازي 

 هاي خودتطبیق و خودسازماندهسامانه  عنوان درس به فارسی: 

 Self-Adaptive and Self Organizing عنوان درس به انگلیسی:
Systems 

 نوع درس و واحد

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 

 
1. D. Weyns, “An Introduction to Self-adaptive Systems: A Contemporary Software Engineering Perspective”, Wiley-

IEEE Press, 2021. 
2. P. Lalanda, J. A. McCann, and A. Diaconescu, “Autonomic Computing, Principles, Design and Implementation”, 

Springer, 2013. 
3. B.H.C. Cheng, et al., “Software Engineering for Self-Adaptive”, Springer, LNCS, 2017.  
4. P. Horn, “Autonomic computing: IBM's Perspective on the State of Information Technology”, 2001. 
5. J. Kephart, & D. Chess, “The vision of autonomic computing”, Computer, Vol. 36, pp. 41-50, 2003. 
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 هدف کلی: الف) 

 ده یچ یپ هايشبکه  يو الگوها ندهایفرا ا،یپو يهای ژگیو  ،يساختار يهای ژگ یبا و  یی آشنا -

 اهداف ویژه:ب) 

 آنها  يدر علم شبکه و کاربردها  لیو تحل يریگاندازه يهاروش .۱

 آنها  يو کاربردها دهیچ یشبکه پ سازيمدل  .۲

 و کاربردهاي آنها  دهیچ یپ هايشبکه انتشار   لیمقاومت و تحل لیتحلجستجو، کشف انجمن،  يهاروشبا  یی آشنا .۳

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 پیچیده هايشبکهها و مفاهیم اولیه گراف .۱

 پیچیده هاي شبکه گیري در هاي اندازهشاخص  .۲

 هاي مرکزیت شاخص  .۳
 ي مولد هامدل سازي شبکه و مدل  .۴

 کشف انجمن .۵

 جستجو در شبکه  .۶

 مقاومت شبکه  .۷
 انتشار در شبکه .۸

 تأثیرگذاري در شبکه  .۹

 پیچیده  هايشبکه سازي شبیه  .۱۰
 کاويشبکه  .۱۱

با محتوا و هدف:   با مباحث درس  ایرایانهعملی و    هايتمرین) تعریف  1ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب  ) توجه به  2مرتبط 

 رایانههاي مختلف و متنوع غیر از علوم کاربردهاي علم شبکه در حوزه 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد   25   آزمون میان ترم 

 درصد   45   آزمون پایان ترم

 درصد   15   مستمر  هايتمرین

 درصد  15    پروژه عملی

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 
 
 

 ا یپو  دهیچیپ هايشبکه  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Complex Dynamical Networks عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. M. Newman, “Networks”, Oxford university press, 2018. 
2. D. Easley, and J. Kleinberg, “Networks, crowds, and markets”, Cambridge Books, 2012. 
3. F. Menczer, S. Fortunato, and C. A. Davis, “A first course in network science”, Cambridge University Press, 2020. 
4. A. Barabási, “Network Science”, Cambridge University Press, 2016. 
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 هدف کلی: الف) 

   ايرایانههاي بازيبا مختلف مرتبط  هايفناوريبا   یی آشنا -
 متاورس  آشنایی با -

 اهداف ویژه:ب) 

 اي رایانههاي بازيسازي طراحی و پیاده يهاروشمعرفی  .۱
 معرفی رویکردها و ابزارهاي توسعه محیطهاي واقعیت گسترده .۲

 ايرایانههاي بازي اي محتوا و هوش مصنوعی در خودکار تولید رویه  يهاروشمعرفی  .۳

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 اي رایانههاي بازي .۱

 ي جد هاي بازي .۲
 هدفمند هاي  بازي .۳

 هابازيتولید رویه اي محتواي  .۴

 بازیوارسازي  .۵
 فناوري واقعیت افزوده  .۶

 فناوري واقعیت مجازي .۷

متاور  .۸

و واقعیت گسترده،    ايرایانههاي  بازي عملی از نحوه توسعه    هايمثال ارائه  ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:   

 عملی، ارائه دو پروژه عملی ( توسعه بازي و توسعه واقعیت گسترده)  هاي تمرینرویکرد کارگاهی جهت آموزش توسعه بازي، ارائه تکالیف و 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  25    آزمون میان ترم 

 درصد  40    آزمون پایان ترم

 درصد  35    تکالیف و پروژه 

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. N. Shaker, J. Togelius, M.J. Nelson, “Procedural Content Generation in Games”, Springer, 2016. 
2. N. Georgios, J. Togelius, “Artificial Intelligence and Games”, Springer, first edition, 2018.  
3. J. Schell, “The Art of Game Design: A Book of Lenses”, third edition, A K Peters/CRC Press, 2019. 
4. R. Dörner, “Serious Games: Foundations, Concepts and Practice”, first edition, Springer, 2016. 
5. M. Ball, “The Metaverse: And How It Will Revolutionize Everything”, Liveright, 2022. 
6. B. Marr, “Extended Reality in Practice”, Wiley, 2021 
7. E. Adams, “Game Mechanics: Advanced Game Design”, first edition, New Riders, 2012. 

  

 اي رایانههاي بازي هايفناوري عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Computer Games Technologies عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

فرایند توسعه و ایجاد این سیستمهاي  سیستمهاي  هدف از این درس آشنایی دانشجویان با مفاهیم و ویژگی  ها براساس أصول مهندسی  فوق مقیاس وسیع و 

سازي،  هاي یکپارچهحثگیرد. بهاي موجود از ابعاد مختلف، مورد بررسی قرار می ها و چالشافزار است. سیر تکاملی و روند رو به رشد کاربري این سیستمنرم

نیز در این چارچوب قرار   اینترنت اشیاء و رایانش ابري  ،APIوکار، معماري  مقیاس وسیع، مدیریت فرایندهاي کسبهاي  سیستم پذیري  پذیري، تطبیقتعامل 

 دارد.

 اهداف ویژه:ب) 

 پذیري سازي و تعامل هاي تولید آنها بر اساس اصول یکپارچه شیوهافزاري بزرگ و هاي نرم ها و مشکلات توسعه سامانه تسلط یاقتن فراگیران بر چالش

 ها:پ) مباحث یا سرفصل
 هاي تحقیقاتی آنهاها و حوزهچالش ، هافوق مقیاس وسیع و شناخت ویژگی هاي سیستممعرفی   .۱
 توسعه مبتنی بر مولفه در مقیاس بزرگ  .۲
 ها سازي در سازماناصول پایه و الگوهاي یکپارچه   .۳
 هاي مقیاس وسیعپذیري در سامانه تعامل   .۴
 هاسازي سرویستطبیق و یکپارچه  .۵
 هاي مرتبط) و زبانBPMوکار (مدیریت فرایندهاي کسب   .۶
 سازي ي فراگیر براي یکپارچه رویکرد -  APIمعماري   .۷
 سیعمقیاس و هاي سیستمنقش اینترنت اشیا و رایانش ابري درایجاد   .۸

 هاهاي انجام شده در سازمانهاي معماري کاربردي و ارائه نمونه  هايمثالاستفاده از ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي):  

   درصد 50  پروژه و تحقیق   ،هاي کلاسی شامل  تمرینات  فعالیت

  درصد  50     سالآزمون میان ترم و پایان نیم

 پذیري با قابلیت تطبیق Muleها مانند سازي سرویسابزار یکپارچهج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي:
1. J. Geewax, “API Design Patterns”, Simon and Schuster, 2021. 
2. A. Seth, & K. Seth, “Understanding Service-Oriented Architecture: Designing Adaptive Business Model for SMEs”, 

BPB Publications, 2020. 
3. D.S. Rogers, “Book Review–Enterprise Integration Patterns: Designing, Building and Deploying Messaging 

Solutions”, Letter from the Chair, 2022. 
4. B. Zuhaira, & N. Ahmad, “Business process modeling, implementation, analysis, and management: the case of 

business process management tools”, Business Process Management Journal, 2020. 
5. R. Stackowiak, A. Licht, V. Mantha, & L. Nagode, “Big Data and the Internet of Things: enterprise information 

architecture for a new age”, Apress, 2015. 
  

 وسیعافزاري مقیاس نرمهاي سیستم  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد  Large Scale Software Systems عنوان درس به انگلیسی:
 نظري  پایه   - نیاز:دروس پیش 

 عملی   تخصصی   - نیاز:هم دروس 
 3 تعداد واحد:

 
 عملی  -نظري اختیاري  

  نامه  رساله / پایان  48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 
 یار هوشمند  هاي تصمیم ارایه مفاهیم سامانه -
 گیري هوشمند  ي یادگیري آماري، ریاضی و هوش مصنوعی به منظور تصمیمهامدلآشنایی با  -

یار هوشمند مبتنی بر پایگاه داده، پایگاه مدل و پایگاه دانش هاي تصمیمبنابراین هدف اصلی درس ایجاد مهارت در دانشجویان براي توسعه سامانه  -
 . ها استنگهداري این سامانهافزار به مراحل تحلیل، طراحی و توسعه و با نگاه مهندسی نرم 

 اهداف ویژه:ب) 
 گیري ي تصمیم هامدلآشنایی با  -
 سازي و حتی استفاده هاي مختلف و نجوه طراحی و پیادهگیري هوشمند در حوزه  هاي تصمیمآشنایی با سامانه -

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 یارهاي تصمیم بخش اول: سامانه 

 یار تصمیم اطلاعاتی و هاي سیستم، کاربردها و اجزاي تعاریف .۱

 ها از تصمیمات مدیریتی در سازمان ايرایانهچگونگی پشتیبانی  .۲

 یار تصمیم هاي سیستمانواع  .۳

 یارتصمیم هاي سیستم فرایند توسعه  .۴

 هاي تصمیم یارمعماري سامانه  .۵

 یارتصمیمهاي سیستم ها در مدیریت داده .۶

 یارتصمیمهاي سیستمطراحی واسط کاربر براي  .۷

 رایانه هايشبکه یار گروهی و میتنی بر تصمیم هاي  سامانه .۸

 یار مبتنی بر دانش هاي تصمیم هاي خبره و سامانه سامانه .۹

 
 گیريي تصمیم هامدلبخش دوم 

 یار تصمیم هاي سیستمساخت    يهاروشها و ابزارها، تکنیک .۱۰

 یار تصمیم فازي و  معمولی   خبرههاي سیستم .۱۱

 یار تصمیمهاي سیستماصول داده کاوي در  .۱۲

 یار  تصمیم هاي سیستمو اصول یادگیري ماشین در  هامدل  .۱۳

 بندي خوشه 

   درخت تصمیم 

  ینبیز هايشبکه ، 

 پیش بینی و تخمین يهاروش 

  هابازيریزي خطی و تئوري برنامه  ي بهینه سازيهامدل   
  تکاملی  هايو الگوریتمهاي عصبی شبکه

 
 

 یار هوشمند هاي تصمیم سامانه  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Intelligent Decision Support Systems عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی  تخصصی  - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 



 

تحلیلی   هايتمرینهاي عملی،  ارایه عملی، اجراي پروژه هايمثالاستفاده از ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:  
 و محاسباتی، انجام کار تحقیقی به صورت مطالعه مروري با تمرکز بر موضوعات جدید در این حوزه

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد    60  میان ترم و پایان ترآزمون 
 درصد    20    کلاسی  هايتمرین

 درصد  20   پروژه تحقیقاتی و عملی

 گیري،هاي تصمیم سازي محیط افزاري براي مدلسازي و شبیه استفاده از ابزارهاي نرمج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  
 فزارهاي مشابهاو نرم RapidMinnerافزار کاربا نرم

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
1. K. Laudon, J. Laudon, “Management Information Systems: Managing the Digital Firm”, 16th Edition, Pearson, 

2022. 
2. I. Linden, S. Liu, & C. Colot, “Decision Support Systems VII. Data, Information and Knowledge Visualization in 

Decision Support Systems”, Springer, 2017. 
3. E. Turban, et al., “Decision Support and Business Intelligence Systems”, 9th Edition,  Pearson College Div,2010  
4. N. D. Gupta Jatinder, A. Forgionne, and M. Manuel, “Intelligent Decision-making Support Systems: Foundations, 

Applications and Challenges”, Springer, 2006. 
5. L.V. Sauter, “Decision support systems for business intelligence”. John Wiley & Sons, 2014. 
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 هدف کلی: الف) 

 هاهاي قالبحملات تئوري و عملی مربوط به زنجیرهاجماع و هاي آن، ها و زیرساختآشنایی با زنجیره قالب -

 هاي توزیع شدهها در بازارهاي الکترونیکی و سازمانکاربردهاي زنجیره قالبآشنایی با  -

 اهداف ویژه:ب) 
 ها ها و زیرساخت هاي توزیع شدگی و اجماع در زنجیره قالبمعرفی چالش -

 دیجیتال و اقتصاد توزیع شده هاي معرفی قرادادهاي هوشمند، دارایی  -

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 ها زنجیره قالب آشنایی با مفاهیم .۱

 توابع هش) هاي بیضوي،  ها (رمزنگاري متقارن و نامتقارن، امضاي دیجیتال، رمز نگاري خمهاي زنجیره قالبمعرفی زیر ساخت .۲

 متقارن و نامتقارن هايشبکه  .۳

 پروتکل بیت کوین .۴
 پروتکل اتریوم .۵

 هاي دیجیتالمدیریت داده .۶

 ها حریم خصوصی در زنجیره قالب .۷
 ها راهکارهاي مقیاس پذیري زنجیره قالب .۸

 هاقراردادهاي هوشمند و کاربردهاي زنجیره قالب .۹

 ها آینده زنجیره قالب .۱۰

با محتوا و هدف:   متناسب  یادگیري  با    هايمثالاستفاده از  ت) راهبردهاي تدریس و  عملی، نمایش دادن مطالب مورد بحث در کلاس 

 مروري، مطالعاتی، پیاده سازي متناسب با مطالب تدریس شده هايتمرینها، تعریف سکوهاي زنجیره قالب

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد   30      آزمون میان ترم 

 درصد   35      آزمون پایان ترم

 درصد   15      کلاسی  هايتمرین

 درصد  20     پروژه تحقیقاتی و عملی

 - ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. A. Narayanan, J. Bonneau, E. Felten, A. Miller & S.  Goldfeder, “Bitcoin and Cryptocurrency Technologies– A 
Comprehensive Introduction”, Princeton University Press, 2016. 

2. A. M. Antonopoulos, “Mastering Ethereum:  Building Smart Contracts and Dapps”, O'Reilly Media, 2018. 

      زنجیره بلوکی  هايفناوري عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Blockchain Technologies عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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3. S. Li, M. Yu, C. Yang, A. S. Avestimehr, S. Kannan & P. Viswanath, "PolyShard: Coded Sharding Achieves 
Linearly Scaling Efficiency and Security Simultaneously," in IEEE Transactions on Information Forensics and 
Security, vol. 16, pp. 249-261, 2021.  

4. E. Shi., “Foundations of Distributed Consensus and Blockchains”, Book manuscript, 2020. Available at 
https://www.distributedconsensus.net. 

5. D. Tse, “Scaling Blockchains”, Springer,2020. 
 

  

https://www.distributedconsensus.net/
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 هدف کلی: الف) 

اي و کلیدي معماري سازمانی است. در این درس دانشجویان با تاریخچه، معماري سازمانی آشنایی دانشجویان با مفاهیم و مبانی پایههدف درس اصول و مبانی  

 هاي لازم براي استفاده و نگهداري معماري سازمانی آشنا خواهند شد. و رویکرد هاروشهاي رایج، بهها، متدولوژي چارچوب

 اهداف ویژه:ب) 

  گیري از این مباحث در فضاي سازمان را بیابندرود دانشجویان علاوه بر آشنایی با مقدمات و مفاهیم حوزه معماري سازمانی توانایی استفاده و بهرهانتظار می 

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 آشنایی با کلیات و مفاهیم حوزه معماري سازمانی                     .۱
                                    معرفی اجمالی فرایند معماري سازمانی .۲
 آشنایی با مبانی برنامه ریزي راهبردي فناوري اطلاعات               .۳
 هاي معماري سازمانی معرفی و تشریح چارچوب .۴
 هاي معماري سازمانی معرفی و تشریح متدولوژي .۵
 FEAFب و متدولوژي آشنایی با چارچو .۶
 TOGAF و متدولوژي آشنایی با چارچوب .۷
 معرفی معماري سازمانی سرویس گرا  .۸
 پیاده سازي و نگهداشت معماري سازمانی آشنایی با  .۹

  آشنایی با کاربرد ابزارهاي معماري سازمانی  .۱۰
  

 هاي سازمانی انجام شده کاربردي و ارائه نمونه معماري  هايمثالاستفاده از ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  50  پروژه و تحقیق   ،هاي کلاسی شامل  تمرینات  فعالیت

  درصد   50         سالآزمون میان ترم و پایان نیم

ارائه:   براي  نیاز  مورد  امکانات  و  تجهیزات  ملزومات،  مانند  ج)  بروزرسانی لایه  Sparxابزار مدلسازي  و  هاي مختلف معماري براي تدوین 

 سازمانی 

 فهرست منابع پیشنهادي: چ) 
1. S. Kotusev, “The Practice of Enterprise Architecture: A Modern Approach to Business and IT Alignment”, 

Svyatoslav Kotusev (SK Publishing), 2021. 
2. T. Iyamu, “Enterprise Architecture for Strategic Management of Modern IT Solutions”, CRC Press, 2022. 
3. S. Chalmers Musukutwa, “SAP Enterprise Architecture: A Blueprint for Executing Digital Transformation”, 1st Ed. 

Apress, 2022. 
 .  ۱۴۰۰، ادیبان روز، "ای بر پیکره دانش معماری سازمانیمقدمھ"مھجوریان، ا.  .۴
 .۱۳۸۹، دانشگاه شھید بھشتی، "معماری سازمانی سرویس گرا یھا روشمعرفی اصول، مبانی و "مھجوریان، ا.  و شمسف.  .۵

 اصول و مبانی معماري سازمانی  عنوان درس به فارسی: 

 Principles and Fundamentals عنوان درس به انگلیسی:
of Enterprise Architecture 

 نوع درس و واحد

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 



 50/    مهندسی کامپیوتر کارشناسی ارشد

 

 هدف کلی: الف) 

 هاي سازمانی استخراج و بهبود فرایندآشنایی با رویکرد داده محور در  -
 هاي استخراج فرایند، تطابق فرایند و پیشبینی خروجی فرایندهاي کسب و کار آشنایی با الگوریتم -

 اهداف ویژه:ب) 
 آماده سازي دانشجویان براي کار در پروژه هاي واقعی بهبود فرایندهاي سازمانی با رویکرد داده محور  -
 يرایند کاو کار با ابزارهاي متن باز ف  -

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 آشنایی با ضرورت و کاربردهاي فرایندکاوي  .۱
 با  مفاهیم کشف فرایند، کنترل کارایی فرایند، بهبود و ارتقاء فرایند  آشنایی  .۲

 مقایسه فرایندکاوي و داده کاوي  .۳

 بندي و قوانین انجمنی در فرایند کاويبندي، خوشهکاربرد دسته .۴
 هاي فرایندبا نگاره رویداد و مدل آشنایی  .۵

 با مدل پتري نت و خواص ان  آشنایی  .۶

 Workflow Netبا  آشنایی  .۷
 با الگوریتم الفا و نقاط ضعف و قوت ان  آشنایی  .۸

a.  دکشف فراینهاي الگوریتممعیارهاي ارزیابی کارایی 

 باز فرایند کاوي کار با ابزارهاي متنتعریف پروژه عملی در خصوص ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  30    آزمون میان ترم 

 درصد  40    آزمون پایان ترم

 درصد  30     پروژه عملی

 - ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. W. M. P. van der Aalst, “Process Mining: Data Science in Action”, 2nd ed. 2016. 
2.  L. Reinkemeyer, “Process Mining in Action: Principles, Use Cases and Outlook”, 1st ed. 2020. 
3. R. S. Mans, W.M. P. van der Aalst, R. J. B. Vanwersch, “Process Mining in Healthcare: Evaluating and Exploiting 

Operational Healthcare Processes”, 2015. 
4. K. Okoye, “Applications and Developments in Semantic Process Mining”, IGI Global, 2020. 
5. D. Ferreira, “A primer on process mining: Practical skills with python and graphviz”, Cham: Springer International 

Publishing, 2020.  

 فرایندکاوي عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Process Mining عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

 سازمان  هايدادهآشنایی با رویکردهاي مدیریت و ایجاد ارزش از روي  -
 ي سازمانی هادادههاي تمیزکردن داده، ذخیره سازي چندبعدي و گزارش گیري از آشنایی با الگوریتم -

 اهداف ویژه:ب) 
 آماده سازي دانشجویان براي کار در پروژه هاي واقعی هوش تجاري  -
 هاي هوش تجاري براي تهیه گزارش PowerBIکار با پایتون و  -

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 هاي چندبعدي آشنایی با داده ساختارهاي ذخیره سازي داده .۱
 براي ساخت انباره داده (تئوري)  Kimballآشنایی با متدلوژي  .۲
 ETLآشنایی با مفهوم  .۳

 KPIآشنایی با مفهوم  .۴

 Time intelligence -آشنایی با مفهوم هوشمندي زمان محور .۵
 آشنایی برنامه نویسی در پایتون   .۶

 PowerBIآشنایی با مفاهیم اکسل و  .۷

 ذخیره سازي و بازیابی اطلاعات در اکسل و پایتون .۸
 ها در اکسل و پایتون گروه بندي و تجمیع داده .۹

  

 کار با ابزارهاي هوش تجاري تعریف پروژه عملی در خصوص ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  30    آزمون میان ترم 

 درصد  40    آزمون پایان ترم

 درصد  30     پروژه عملی

 ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. J. Han and M. Kamber, “Data mining: concepts and techniques”, 4th Edition, Elsevier, 2022.  
2. R. Kimball, and M. Ross, “The data warehouse toolkit”, 3th edition, 2016. 
3. W. Mckinney, “Python for data analysis”, 3th edition, 2022. 
4. B. Powell, “Mastering Microsoft Power BI: Expert Techniques for Effective Data Analytics and Business 

Intelligence”, 2018. 
  

 ش تجاري وه ن درس به فارسی: عنوا

 نوع درس و واحد Business Intelligence عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

 هاعامل چندعاملی در مسائل مهندسی و بررسی تعامل میان هاي سیستم آشنایی با کاربردهاي  -

 هاعامل چندعاملی و راهکارهاي طراحی هاي سیستمهاي آشنایی با چالش -

 اهداف ویژه:ب) 

 عمیق سازي مسائل در قالب مسئله یادگیري تقویتی کسب مهارت در مدل  -

 یادگیري تقویتی عمیق هايالگوریتمهاي اصلی درك مزایا و معایب گروه -

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 مقدمه و معرفی عامل  .۱

  هاعامل هاي انواع معماري .۲
  هاعاملزبان ارتباطی میان  .۳

 توزیع شده ارضاي محدودیت  هايالگوریتم .۴

   هاعامل همکاري و هماهنگی میان  .۵
 نظریه بازي   .۶

 مزایده، مذاکره و مباحثه  .۷

 چندعاملی  هاي سیستم یادگیري در  .۸
 یادگیرنده  يهاعاملانتقال دانش در  .۹

 چندعاملی هاي سیستممعرفی انواع کاربردهاي مهندسی  .۱۰
 

 
 

 ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  40  سال  نیمهاي کلاسی در طول فعالیت

 درصد  60     سالآزمون پایان نیم

 - ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. M. Wooldridge, “An introduction to multiagent systems”, John wiley & sons, 2009 . 
2. Y. Shoham, and L. Kevin, “Multiagent systems: Algorithmic, game-theoretic, and logical foundations”, Cambridge 

University Press, 2008 . 
3. G. Weiss, “Multiagent systems: a modern approach to distributed artificial intelligence”, MIT press, 1999 . 
4. D. Weyns, “Architecture-based design of multi-agent systems”, Springer Science & Business Media, 2010. 
5. O. Boissier, et al., “Multi-Agent Oriented Programming: Programming Multi-Agent Systems Using JaCaMo”, 

Intelligent Robotics and Autonomous Agents Series, 2020. 
 

 چند عاملی هاي سیستم  عنوان درس به فارسی: 

 Multi-agent Systems عنوان درس به انگلیسی:
 

 نوع درس و واحد

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

 گیري تعاملی تصمیمي ریاضی در فضاي هامدلآشنایی با  -

 هاي مختلف مهندسی مسائل بهینه سازي، اقتصاد و شاخهو کاربرد آن در  هابازيمعرفی انواع  -

 اهداف ویژه:ب) 
 تحلیل انواع مسائل تصمیم گیري تعاملی و نمایش آنها در فضاي استراتژیک  -

 هاي عقلایی و بررسی استراتژي هابازيیافتن راه حل در انواع مختلف  -

 : ها مباحث یا سرفصلپ) 
   هیپا میمقدمه و مفاه .۱
 با اطلاعات کامل  ستایاهاي بازي .۲

 با اطلاعات کامل  ایپوهاي بازي .۳

 تکرار شونده هاي بازي .۴
 با اطلاعات ناکامل  يباز .۵

 مارکوف  تعادل .۶

 ی تفاضلهاي بازي .۷
 همکارانه هاي  بازي .۸

 ی تکاملهاي بازي .۹
 یتمی الگور زمیمکان ی طراح .۱۰
 ي ریگ يرا هیو نظر  ی اجتماع انتخاب .۱۱

 

 ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  40  سال  هاي کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد  60     سالآزمون پایان نیم

 - ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. M. Osborne, “An introduction to game theory”, Oxford university press, 2004 . 
2. Y. Shoham and K. Leyton-Brown, “Multiagent systems: Algorithmic, game-theoretic, and logical foundations”, 

Cambridge University Press, 2008 . 
3. M. Machler, E. Solan, and S. Zamir, “Game Theory”, 2nd edition, Cambridge U.P., 2020 . 

  

 هابازينظریه  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Game Theory عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

 ها است.این درس در برگیرنده نکات منطقی در رابطه با امنیت پایگاه داده -

 پردازد. مبنا) می -ي کنترل دسترسی (اختیاري، اجباري و نقشهامدل اي از مباحث درس به بخش عمده
 

 اهداف ویژه:ب)  -
 مبنا) -ي کنترل دسترسی (اختیاري، اجباري و نقشهامدل  -
  پایه و کنترل بر (serialization) سازيپی در، پی (atomicity) تجزیه ناپذیري :سازي نکات پیاده ،هاپایگاه داده هاي سیستم مدل سازي  -

  (View) دیدگاه

 مستندات بر پایههاي دادهگرا، پایگاههاي شی هاي آماري، پایگاه دادهاي و نوین از جمله پایگاه دادههاي غیر رابطهدادهحفظ امنیت در پایگاه -
XML   و آنتولوژي 

 ها دادهامن پایگاه هايدر طراحی پایگاه داده امن و انواع معماري (releasability). همچنین مسائلی مانند نشر پذیري شودمی  مطرح -

 هاي بازرسی همراه با تشخیص نفوذ و کنترل دسترسی قیدي و الزامیآوري و استفاده از پایگاه دادهمواردي همچون جمع  -
 هاي اوراکل دادههاي کنترل امنیت در پایگاهمکانیزم -

 : ها پ) مباحث یا سرفصل -
هاي امنیتی  خواسته، )، مزایاي استفاده (query)  ها (مفاهیم یک پایگاه داده، اجزاء یک پایگاه داده، پرس و جو اي بر پایگاه داده مقدمه: مقدمه .۱

،  ((reliability) بازرسی، کنترل دستیابی، تصدیق اصالت کاربر، دسترسی پذیري، قابلیت اعتمادها، قابلیت (یکپارچگی پایگاه داده و صحت المان
ها، اطمینان از اصالت، انواع افشاء شدن، امنیت و  هاي مختلف در مورد دسترسی، دسترس پذیري داده اطلاعات حساس (عوامل حساس سازي، تصمیم

 )دقت

 کنترل دسترسی اختیاري در مقابل اجباري ، مشی باز در مقابل بستهخط، هاي نهانتنتاج و کانال مسأله اس، کنترل دسترسی: ي امنیتیهامدل  .۲

 ها داده ي کنترل دسترسی اختیاري خاص پایگاه هامدل ، مبناي عمومی- ي گرافهامدل ، مبنا عمومی-ي ماتریسها مدل : ي کنترل دسترسی اختیاريهامدل  .۳

 ي حفظ صحت عمومیهامدل ، فظ محرمانگی عمومی ي حها مدل : ي کنترل دسترسی اجباريهامدل  .۴

 امن چندسطحی  DBMS معماري، هاي چند سطحی (از بُعد محرمانگی و صحت)داده ي کنترل دسترسی پایگاه هامدل  .۵

 مبنا -مدل مدیریت کنترل دسترسی نقش، مبنا-ي نقشها مدل انواع : هامبنا و مدیریت آن-ي کنترل دسترسی نقشهامدل  .۶

 گراهاي تشویشتکنیک، هاي محدودسازتکنیک، هاي مفهومیتکنیک: هاي آماريداده امنیت پایگاه  .۷

کنترل  ، XML هاي مبتنی برداده کنترل دسترسی در پایگاه ، گراهاي شیئداده کنترل دسترسی در پایگاه : هاداده هاي بعدي پایگاه ي امنیتی نسلهامدل  .۸
 آنتولوژيهاي مبتنی بر داده دسترسی در پایگاه 

 ي کنترل دسترسی قیدي و الزامی هامدل  .۹

 اي هاي رابطههاي بازرسی در پایگاه داده مکانیزم .۱۰

 هاي امن پایگاه دادهمعماري .۱۱

 ها برونسپاري امن پایگاه داده  .۱۲

 ها حفظ حریم خصوصی در پایگاه داده  .۱۳

 ) Oracle(  هاي امنیتی در نسخ مختلفمکانیزم، مطالعه موردي .۱۴

 
 

 

 امنیت پایگاه داده  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Database Security عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 ساعت: تعداد  



 55/    مهندسی کامپیوتر کارشناسی ارشد

 

 ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  30  سال  نیمهاي کلاسی در طول فعالیت

 درصد  25     سالآزمون میان نیم
 درصد  35     سالآزمون پایان نیم

 درصد  10       پروژه 

 - ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. S. Castano, M. G. Fugini, G. Martella, and P. Samarati. “Database Security”. Addison-Wesley, 1996. 
2. G. Blokdyk, “Database security: Complete Self-Assessment Guide”, 5STARCooks, 2018. 
3. S. Gaetjen, D. Knox, W. Maroulis , “Oracle Database 12c Security”, Oracle Press, 2015. 
4. M. Gertz and S. Jajodia, “Handbook of Database Security: Applications and Trends”, Springer, 2007. 
5. E. Bertino, G. Ghinita, and A. Kamra, “Access Control for Databases: Concepts and Systems”, Foundations and 

Trends in Databases, Vol. 3, pp 1-148, 2011. 
6. E. Bertino and R. Sandhu. “Database Security – Concepts, Approaches, and Challenges”, IEEE Transaction on 

Dependable and Secure Computing, vol. 2, 2005. 
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 هدف کلی: الف) 

 آشنایی با بازاریابی دیجیتال و اهمیت آن در تجارت مدرن  -

 هاي مرتبط با بازاریابی دیجیتال ، ابزارها و فناوريهاروشآشنایی با  -

 هاي مرتبطدیجیتال یا زمینهبازاریابی  سازي دانشجویان براي مشاغل حوزه آماده -

 اهداف ویژه:ب) 

 سازي تارنما براي موتورهاي جستجوآشنایی با اصول طراحی تارنما، از جمله طراحی رابط/تجربه کاربري و بهینه -

 استفاده از تبلیغات پرداخت به ازاي کلیک نحوه  -
 هاي اجتماعی، از جمله تولید محتوا و مدیریت در سکوهاي مختلف توسعه مهارت در بازاریابی رسانه -

 اي از جمله طراحی کارزارهااصول بازاریابی رایانامه -

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 مروري بر بازاریابی دیجیتال   .۱

 ) SEO)، اصول  طراحی رابط/تجربه کاربري و بهینه سازي موتور جستجو (CTAو  landing pageسازي تارنما (طراحی طراحی و بهینه .۲
 ).PPCتبلیغات پرداخت به ازاي کلیک ( .۳

 بازاریابی دیجیتال تبلیغات در  .۴

 بازاریابی ویروسی دیجیتال  .۵
 بازاریابی از طریق همکاري در فروش   .۶

 اي بازاریابی رایانامه .۷

 بازاریابی تلفن همراه هوشمند .۸
 بازاریابی ویدئویی .۹

 بازاریابی محتوا  .۱۰

 بازاریابی رسانه هاي اجتماعی  .۱۱
 اینفلوئنسر مارکتینگ   .۱۲

 سازي هاي نشان و نشاننظریه .۱۳

 ) Gamificationسازي (ونهگبازي .۱۴
 سازي کارزارهاي دیجیتالطراحی و پیاده .۱۵

 تحقیقات بازارو تحقیقات بازاریابی .۱۶

 گیري و سنجه هاي کلیدي عملکرد در بازاریابی دیجیتالتجزیه و تحلیل و اندازه .۱۷
ریزي بازاریابی دیجیتال برنامهراهبرد و  .۱۸

  
 

 بازاریابی دیجیتال  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Digital Marketing عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 



 

 کاربردي و مفهومی براي انتقال بهتر مطالب.  هايمثالاستفاده از ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 درصد  60: سالآزمون پایان نیم،  درصد 40: سالهاي کلاسی در طول نیمفعالیت : (پیشنهادي)ث) راهبردهاي ارزشیابی 

 - ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
1. P. T. Kotler, K. L. Keller, “Marketing Management”, 2014. 
2. P. Kotler, H. Kartajaya, I. Setiawan, “Marketing 3.0: From Products to Customers to the Human Spirit Hardcover”, 

2010. 
3. D. M. Scott Follow, “The New Rules of Marketing and PR: How to Use Social Media, Online Video, Mobile 

Applications, Blogs, News Releases & Viral Marketing to Reach Buyers Directly”, 2021. 
4. D. Chaffey and F. Ellis-Chadwick, “Digital marketing: strategy, implementation and practice”, 2022. 
5. J. Pulizzi, “Epic content marketing : How to tell a different story, break through the clutter, & win more customers 

by marketing less”, 2013. 
6. J. Rogers, “The Digital Marketing Landscape-Business”, Expert Press, 2021. 

  



 58/    مهندسی کامپیوتر کارشناسی ارشد

 

 هدف کلی: الف) 

 و فرایندهاي آنها الکترونیکی تجارت هاي سیستممعرفی  -
 کیتجارت الکترونیهاي سیستم هاي توسعه  معرفی گام -

 اهداف ویژه:ب) 

 محصول تولید فرایندهاي و  تامین زنجیره با آشنایی  -
 تجارت الکترونیکی هاي سیستمافزار در راستاي توسعه  و ابزارهاي مهندسی نرم  هاروشها، آشنایی با فرایند -

 تجارت الکترونیکی هاي سیستمآشنایی با مسائل مربوط به نگهداري  -

 هاي تجارت الکترونیکیآشنایی با مدیریت پروژه -

 : ها لپ) مباحث یا سرفص 
 تجارت الکترونیکی هاي سیستممروري بر مفاهیم و مبانی مهندسی  .۱
 هاي تجارت الکترونیکیسازي سامانههاي اصلی در توسعه و پیاده گام .۲

 کسب و کار تجارت الکترونیکی  يهامدل  .۳

 )موارد استفادهکسب و کار، تفکر طراحی (جریان کاري و  هاينیازمندي تحلیل  .۴
 ، تحلیل رقبا) محتوابازاریابی و تبلیغات ( استراتژي .۵

 استراتژي قیمت گذاري .۶

 اري و ریزش)د مدیریت ارتباط با مشتري و تحلیل مشتریان (وفا .۷
 مدیریت زنجیره تامین  .۸

 یکیهاي تجارت الکترونکنترل و تضمین کیفیت در سامانه  .۹

 تجارت الکترونیکی هاي سیستمامنیت در  .۱۰
 DevOps  و   CI/CDهاي تجارت الکترونیکی(رایانش ابري، زنجیره بلوکی، هوش مصنوعی، کلان داده، اینترنت اشیا،  نو و سامانه   هايفناوري .۱۱

( 
،  یادگیري  شامل   الکترونیکی   تجارت  کاربردهاي  .۱۲ ،  دولت  الکترونیکی  الکترونیکی ،  گردشگري   الکترونیکی   و     سلامت   الکترونیکی 

 شبکه هاي اجتماعی 

 
 

 کاربردي و مفهومی براي انتقال بهتر مطالب  هايمثالاستفاده از ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
   درصد  40   سال هاي کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد  60     سالآزمون پایان نیم

 - ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 تجارت الکترونیکی هاي سیستم مهندسی   عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد eCommerce Systems Engineering عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
1. B. W. Wirtz, “Digital Business and Electronic Commerce, Strategy, Business Models and Technology”, Springer 

International Publishing, 2021. 
2. M. R. Hoque and R. E. Bashaw, “Cross-Border E-Commerce Marketing and Management”, IGI Global, 2020. 
3. V. Kumar and W. Reinartz, “Customer Relationship Management: Concept, Strategy, and Tool”, 2018. 
4. J. Pulizzi, “Content Inc.: How Entrepreneurs Use Content to Build Massive Audiences and Create Radically 

Successful Businesses”, 2015. 
5. D. Meerman and S. Follow, “The New Rules of Marketing and PR: How to Use Social Media, Online Video, Mobile 

Applications, Blogs, News Releases & Viral Marketing to Reach Buyers Directly”, 2017.  

https://www.google.com/search?hl=en&sxsrf=APwXEddJX5oEIkdumyE-agTEdFZC1GfOIg:1682756575450&q=inauthor:%22Bernd+W.+Wirtz%22&tbm=bks
https://www.google.com/search?hl=en&gbpv=1&dq=ecommerce&printsec=frontcover&q=inpublisher:%22Springer+International+Publishing%22&tbm=bks&sa=X&ved=2ahUKEwjXypvf1M7-AhWrgP0HHSJPBbYQmxMoAHoECCUQAg&sxsrf=APwXEddJX5oEIkdumyE-agTEdFZC1GfOIg:1682756575450
https://www.google.com/search?hl=en&gbpv=1&dq=ecommerce&printsec=frontcover&q=inpublisher:%22Springer+International+Publishing%22&tbm=bks&sa=X&ved=2ahUKEwjXypvf1M7-AhWrgP0HHSJPBbYQmxMoAHoECCUQAg&sxsrf=APwXEddJX5oEIkdumyE-agTEdFZC1GfOIg:1682756575450
https://www.google.com/search?hl=en&gbpv=1&dq=ecommerce&printsec=frontcover&q=inpublisher:%22IGI+Global%22&tbm=bks&sa=X&ved=2ahUKEwiBjZD11M7-AhUb_7sIHekPD1QQmxMoAHoECCIQAg&sxsrf=APwXEdf2rgnI3vuEvxuOMGeSVzMB_S3gOw:1682756621339
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 الف) هدف کلی: 

هاي و ابزار هاروشها ، آشنایی با نقش و اهمیت مهندسی مجدد در سازمان،  هاي مهندسی مجددمفاهیم و ابزارهدف از این درس آشنایی دانشجویان با 

 متداول براي مدلسازي فرایندهاي سازمان و آشنایی و ارتباط فرایندهاي سازمانی با معماري سازمانی است. 

 ب) اهداف ویژه:

ه اهداف ها را مجدداً طراحی نمایند تا بها را بشناسند، تحلیل کنند و آندر انتهاي این درس دانشجویان قادر خواهند بود تا فرایندهاي مختلف سازمان
کاربرد این درس در معماري هاي رقابتی، پویا و متمرکز بر مشتري دست یابند.ها در محیطمهندسی مجدد مانند افزایش کارایی و اثر بخشی سازمان

 تواند یک زمینه فعالیت تجاري براي افراد مهیا نماید.سازمانی نقش بسزایی دارد و می 

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 مروري بر کلیات و اصول مهندسی مجدد فرایندهاي کسب و کار  .۱
 سازي مهندسی مجدد فرایندهاي کسب و کارارزیابی آمادگی سازمان براي پیاده .۲

 مهندسی مجدد فرایند کسب و کار(حرفه) و خود ارزیابی سازمانی   .۳

 بهبود   يهاروشجدد فرایندهاي کسب و کار و سایر مهندسی م .۴

 هاي مهندسی مجدد فرایندهاي کسب و کار(حرفه)متدولوژي .۵

 درموتمتدولوژي شارپ و مک  .۶

 BPMSو  BPMو بهبود با رویکرد  BPMN2.0مدلسازي و طراحی فرایندها با  .۷

 افزارها و ابزارهاي مدلسازي و مدیریت فرایندهاي حرفه معرفی نرم .۸

 ازي فناوري اطلاعات و مهندسی مجدد فرایندهاي حرفه توانمندس .۹

 استقرار مهندسی مجدد فرایندهاي حرفه   .۱۰

 طراحی سیستم بازخورد و ارزیابی عملکردها و فرایندها .۱۱

 (اختیاري) BPRهاي سازي پروژهفرآیندکاوي و کاربرد آن در تسهیل پیاده .۱۲

 
 

 

اي از کاربرد متدولوژیهاي جدید  کاربردي و ارائه نمونه  هايمثالاستفاده از  ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف:  

 در عمل 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد     50  پروژه و تحقیق   ،هاي کلاسی شامل  تمرینات  فعالیت

   درصد  50      سالآزمون میان ترم و پایان نیم

 براي یک برنامه کاربردي در دنیاي واقعی Visual Paradigm   ابزار مدلسازي مانندج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه:  

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 

 مهندسی فرایندهاي کسب و کار  عنوان درس به فارسی: 

 نوع درس و واحد Business Process Engineering عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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1. S. Alec and M. Patrick, “Workflow Modeling: Tools for Process Improvement and Applications Development”, 3 

Edition, Artech House Inc, 2013. 
2. H. Susanto, F. Y. Leu, and C. K. Chen, ”Business Process Reengineering An ICT Approach”, Apple Academic 

Press, 2019. 
3. P. Harmon, “The State of Business Process Management”, CEO/Publisher – BPTrends, 2016. 
4. H. Michael, C. James, “Reengineering the Corporation: A Manifesto for Business Revolution”, Harper Information, 

2001. 
 . 1398   ،چاپ سوم ،سازمان مدیریت صنعتی ایران ،"مهندسی مجدد سازمانها"همر،  .۵
 . 1391، ، ناشر آریانا قلم"بیافرینیمچگونه یک سازمان را بازمهندسی کنیم و از نو  -مهندسی مجدد سازمان "ی، لشکر بلوک .م .۶
سازمان ناشر    ،"اکریشنان، اس. بالاسوبرامانیان)  مهندسی مجدد فرایندهاي کسب و کار: مفاهیم و مطالعات موردي(آر. راد"جهانیان،  .  آذر، س  .ع .۷

   .1392، سمت
  

http://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Alec+Sharp&search-alias=books&text=Alec+Sharp&sort=relevancerank
http://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Patrick+McDermott&search-alias=books&text=Patrick+McDermott&sort=relevancerank
https://www.routledge.com/search?author=Heru%20Susanto
https://www.routledge.com/search?author=Fang-Yie%20Leu
https://www.routledge.com/search?author=Chin%20Kang%20Chen
http://samta.samt.ac.ir/content/person/8393/%D8%B9%D8%A7%D8%AF%D9%84-%D8%A2%D8%B0%D8%B1
http://samta.samt.ac.ir/content/person/4083/%D8%B3%D8%A7%D8%B2%D9%85%D8%A7%D9%86-%D8%B3%D9%85%D8%AA
http://samta.samt.ac.ir/content/person/4083/%D8%B3%D8%A7%D8%B2%D9%85%D8%A7%D9%86-%D8%B3%D9%85%D8%AA
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 هدف کلی: الف) 

 اي راییانههاي سیستمآشنایی دانشجویان با اصول امنیت در  -

 در برابر حملات ايرایانههاي سیستممحافظت از  يراهکارهاآشنایی با  -
 

 اهداف ویژه:ب) 
 اي رایانههاي سیستمدر  تیامن شیاز حملات مخرب و افزا يریشگیو پ صیمختلف، به منظور تشخ  ی تیامن داتیبا تهد یی و آشنا ی معرف  -

 پساکوانتومی نی رمزنگاري مدرن شامل رمزنگاري متقارن، نامتقارن و اآشنایی با مب -
 آشنایی با برخی از کاربردهاي عملی رمزنگاري -

 حملات مختلف.  از وقوع يریو جلوگ تیسطح امن شیبه منظور افزا  ،ايرایانههاي سیستمدر  ی تیو امن ی مختلف محافظت يآموزش راهکارها -

 اي رایانه هايشبکهافزار و افزار نرمسختامنیت در مصادیق با کلی آشنایی  -
 

 : ها مباحث یا سرفصلپ) 
 مختلف امنیتی، تعاریف امنیتهاي مدل اهداف مهاجم، : ايرایانه يهاسامانه تیبر امن يامقدمه  .۱

 : رمزنگاري و اهداف آن، کاربردهاي رمزنگاري يرمزنگار هیاول میمفاه .۲

 کلاسیک، رمزنگاري متقارن، ریاضیات رمزنگاري، رمزنگاري نامتقارنرمزنگاري  .۳

 ابري هايسرویسهاي داده و ، پایگاهافزارامنیت نرممعرفی  .۴

 ايرایانه هايشبکه امنیت در  .۵

 مسائل امنیتی در مدیریت .۶

ايرایانه يهامقابله با حملات به سامانه  يهاروش و  ی تیامن يکارهاراه. 7

 ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  30  سال هاي کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد  30   سالآزمون میانی نیم
   درصد  40   سالآزمون پایان نیم

 - ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 
 

1. D. Gollman, “Computer Security”, 3rd edition, 2011.  
2. W. Stallings and L. Brown, “Computer Security: Principles and Practice”, Prentice Hall, 3rd edition, 2015. 
3. C. Paar and J. Pelzl, “Understanding Cryptography”, Second Edition, 2010. 
4. K. M. Martin, “Everyday cryptography: fundamental principles and applications”, 2019.   
5. D. R. Stinson, “Cryptography: Theory and Practice”, Third Edition, 2006. 

 اي رایانههاي امنیت سامانه  عنوان درس به فارسی: 

 واحدنوع درس و  Computer Systems Security عنوان درس به انگلیسی:

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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 هدف کلی: الف) 

 عصبی و کاربرد آن هايشبکه آشنایی با مفاهیم و اصول  -

 عصبی عمیق و کاربرد آنها هايشبکه معرفی انواع  -

 اهداف ویژه:ب) 

 عصبی و یادگیري عمیق  هايشبکه درك تئوري پایه  -

 عصبی و یادگیري عمیق در حوزه هاي مختلف هوش مصنوعی   هايشبکهاستفاده از  -

 : ها پ) مباحث یا سرفصل
 ي)ریادگی  نیبا ناظر و بدون ناظر، قوان يریادگیمدل مغز انسان، مدل نرون، ( هیپا میمفاه .۱
 گرادیان کاهشی) روش  ی و کاربرد، معرف  نیپرسپترون و کاربرد، آدالا( هیتک لا هايشبکه  .۲

 ) پس انتشار خطا يریادگی ،ی پرسپترون، گراف محاسبات هیشبکه چندلا( رو  شیپ هیچندلا هايشبکه  .۳
 ) مقابله با آن يهاروشبرازش و    شیانواع تابع خطا، ب ی معرف  ، آموزش يهاروش(انواع  قیعم هايشبکه  يریپذ و تعمیم ی آموزش، طراح .۴
 ی رقابت هايشبکه  .۵
 گر  ی حافظه خود تداع هايشبکه  .۶

 پیچشی  ی عصب هايشبکه  .۷
 ی بازگشت ی عصب هايشبکه  .۸
 کننده  لی تبدشبکه  .۹

 مولد  يهامدل  .۱۰

پیچشی گرافی، یادگیري دوگان)  هايشبکه مباحث پیشرفته (خودکدگذار .۱۱

  
 

 ت) راهبردهاي تدریس و یادگیري متناسب با محتوا و هدف: 

 :  ث) راهبردهاي ارزشیابی (پیشنهادي)
 درصد  40  سال  هاي کلاسی در طول نیمفعالیت

 درصد  60     سالآزمون پایان نیم

 - ج) ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز براي ارائه: 

 
 
 

 چ) فهرست منابع پیشنهادي: 

 شبکه عصبی و یادگیري عمیق  عنوان درس به فارسی: 

 Neural Network and Deep Learning عنوان درس به انگلیسی:
 

 درس و واحدنوع 

 نظري  پایه  - نیاز:دروس پیش 

 عملی    تخصصی - نیاز:هم دروس 

 3 تعداد واحد:
 

 عملی -نظري اختیاري 

  نامه رساله / پایان 48 تعداد ساعت: 
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1. I. Goodfellow, Y. Bengio, and A. Courville, “Deep Learning”, MIT Press, 2016. 
2. S. Haykin, “Neural Networks and Learning Machines”, Prentice-Hall, 2009. 
3. M. Nielsen, “Neural networks and deep learning”, Determination press, 2016. 
4. F. Chollet, “Deep learning with Python”, Simon and Schuster, 2021. 
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